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vážení čtenáři 


Nechceme bvti falešnými 
proroky, ale jestli jsou naše kalkulace 
správné, tak právě teď držíte v ruce druhé 
číslo časopisu SCORE a čtete si jeho druhý 
úvodník v pořadí. Je také docela možné, 
že SCORE v ruce nedržíte, ale ve snaze 
ušetřit jste se složili s kamarádem, který 
vám teď úvodník nahlas předčítá. 
Vyloučená není ani možnost... 

Dobře. První odstavec je vždycky nejtéžší. 
Teď už to půjde snadněji. Takže. Druhé 
číslo SCO RE je na světě, my vás v něm 
vítáme a opět informujeme o jeho 
novorozeneckých potížích (pro ty. kteří 
vidí SCORE poprvé připomínáme, že jde 
o zcela novy časopis, který v rámci 
srozumitelnosti může být srovnáván 
s narozeným a rozkoukávajícím se 
dítětem}. Stručně řečeno slovy vydavatele 
- všechno je na dobré cestě. Je tady ale 
několik důležitých věcí, o ktere byste vy, 
čtenáři, neměli být ochuzeni. Vezměme to 
tedy popofádku, nejlépe od předchozího 
SCO RE. 

Nejprve se omlouváme za všechny chyby, 
které jsme našli v prvním čísle a za ty. 
které jsme třeba nenašli, ale vám se jako 
chyby můžou zdát. Je nám to lito, ale když 
se kácí les, létají třísky, aneb kdo s čím 
zachází , ehm, nejsme si vl astně jisti 
odpovídajícím příslovím, ate zkratka ■ první 
číslo je první číslo a vychytávání much trvá 
obvykle delší dobu a vůbec... inflace, daně. 
znečištění ovzduší - ale nemyslete s i. že se 
vymlouváme. My se jen omlouváme za 
naše chyby. Tolik k prvnímu čísfu. 
jedním z problémů, o kterých bychom si 
rádi povědéii, jsou autoři článků. Musíme 
se přiznat, že ačkoli jsme prvni číslo dávali 
dohromady svědomité a pečlivé, utekio 
nám pár drobností. Pří takovém množství 
příspěvků od rozličných autorů se ani není 
čemu divit (alespoň my se už ničemu 
nedivíme). Je naši milou povinností 
vám oznámit, že dnešním ctném 
počínaje se na stránkách 
našeho časopisu budete 
setkávat i s několika 
proslavenými autory, jejichž 
přítomnost v minulém čisle 
chyběla Jmenujme alespoň 
Františka Fuku, Tomáše Adamce 
ITAD) či Lukáše Ladru (LIG) a další 
pafany, kteří souhlasili se spoluprací 
na tvorbě vašeho SCORE, Děkujeme. Tolik 
k autorům. 

Další chybičkou, o které se chceme zmínit 
je změna našeho přístupu k hodnotícím 
tabulkám. Více si přečtete na následující 
strance, ale měli byste vědět, že to děláme 
ne pro naše potěšení a vaše neštěstí, ale 



2 důvodu právě opačných. Tolik 
k tabulkám. 

Rádi bychom vás také upozornili na SUPER 
výhody, které dostanete, pokud si náš 
časopis předplatíte. Tak zaprvé - 
dostanete speciální extra přílo... 

Ne. ne, ne. v podstatě budeme 
rádi, pokud si náš časopis 
předplatit^ ale 
nepochybujeme 

0 tom, že vy 
budete také rádi, 
a tak výhody tohoto kroku 
nebudeme ani nijak zdůrazňovat. Pokud si 
SCORE předplatit chcete - dobře, pokud 
ne, je nám lito, ale budete si ho muset 
koupit Předplatitelé pochopitelně 
dostanou SCORE až do domu vzápéti 
potom co vyjde. Odpadnou problémy se 
sháněním, se starostmi Jestli už TO vyšlo' 
attí. A, když o tom tak přemýšlíme, jedna 
malinká výhoda tady vlastně také bude, 

11 všechny tyto 
materiály budou 
dostupné 

1 v prodejně SCORE 
ve čkalově ulici 

č.7, Praha 6 " 

Každý předplatitel SCORE bude 
velice nepravidelně dostávat 
nej různější reklamní materiály 
firmy VISION, největšího dovozce 
počítačových her v CR * nabídky 
her, aktuální ceníky, katalogy, 
seznamy připravovaných titulů 
na herním trhu atd, ačkoli 
všechny tyto materiály 
budou dostupné i v prodejně 
SCORE ve Ckalově ulici č.7, 
Praha 6 Tolik k předplatnému, 
a to už se dostáváme ke 
SCORE číslo 2 Jen ve 
stručnosti vás upozorňujeme 
na několik maličkosti. Zaprvé 
jsme jíž zpracovali první dopisy 
tykající se čtenářských hitparád, a tak si 
již můžete přečíst xo dneska frčí'. 
Začínáme také rubriku „Pafanský zákysnlkt 
do které můžete i nadále psát svoje dotazy 
týkající se nejrůznějších problémů 
v nej různějších hrách. Nechybí 
samozřejmě ani odděleni recenzí 
a návodů, ale to si musíte prohlédnout 




sami Pro majitele konšeli tu máme opět 
místo, a proto nebudou ošizeni ani 
majitelé strojů SEGA a NINTENDO, 

V minulém čísle jsme slíbili, že se 
podíváme také na dopisy týkajíd se 
obsahu a formy našeho časopisu. Lhali 
jsme. Tolik k obsahu. 

Nakonec si řekneme něco 
o strategii našeho nového 
časopisu, Mnozí z vás, 
anebo alespoň někteří 
z vás, jsou možná 
zklamáni, 
anebo si 

myslí že jsou 

zklamáni, že ve SCORE nepišeme recenze 
a návody na nenovější hry. Gikaji sl možná, 
že takový časopis je zbytečný - že si hru 
dříve seženou, než si přečtou, jaké vlastně 
je a vůbec. Ehm, není to tak docela pravda, 
jako milovnicí her a obdivovatelé 
softwarových firem se pochopitelně 
snažíme výrobu a produkcí her 
podporovat. Jedna z věci, která rozvoji her 
škodí Je počítačové pirátství, které 
v našich zeměpisných šířkách bují 
nebývalou měrou. Nikdo po nás nemůže 
chtít, abychom pirátství podporovali, tím 
ovlivňovali pokles výroby her a t(m - 
přicházeli o vlastni práci! To tedy nelil 
Proto nikdv nebudeme psát recenze ani 
návody na hry, které ještě oficiálně 
neexistuji, to znamená na hry, které sice 
v četných pirátských kopiích koluji všude 
možné, ale které ještě nebyly uvedeny na 
trh. Tento zcela jasný fakt uvádíme jen 
jednou a vlastně jen pro pořádek, 
abychom předešli zbytečným 
nesrovnalostem. My to s hrami myslíme 
vážně. Tolik k pirátství 
Poslední věcí, na kterou vás 
chceme upozornit, než se 
pustíte do čtení SCORE č;2 je, že 
ani pirátství, ani peníze, ani hrv, 
ani počítače ani softwarová 
policie není tak vážná věc, jako 
vaše vlastní zdraví. Stejně jako je 
na každé krabičce cigaret 
varováni o jejich nebezpečnosti, 
pokládáme i my za povinnost upozornit 
vás, že na svétě je mnoho krásných věd. 
Třeba zdravé oči, pevné nervy, příroda, 
láska.,. Hry jsou opravdu hezká věc ale 
nejsou všechno Hrajte hry, bavte se, čtěte 
SCORE, ale nezapomeňte mezi tím taky 
někdy žít Tolik ke smyslu života 
Teď už ale dost filozofové ní - nové SCORE 
je před vámi. Ať se vám líbí' 


Vaše redakce. 



HITPARÁDA, kATEGORIE H 


Rozdělení her 
do kategorií 



amiga 


O HJKEDGUNS 

PSYGNOSIS 

© URIDIUM 2 

RENEGADE 

© ALIEM BREID 2 

TEAM 17 

O FRONTOU 

KÓNAMI 

© TURR1CAN 1 

RENECADE 

© COMUT AIR PATROL 

PSYGNOSIS 

0 VOLiOE! 

HUDSON SOFT 

0 BURNINC RUBBER 

OCEÁN 

© OVERDRIVE 

TEAM 17 

© HALRII 

PSYGNOSIS 



O JUKCLE STRHLE ELECTRONIC ARTS 

© SLADIN WIN CAMES 

0 ROCKET KNIGHT ADVENTU RES KÓNAMI 

O HAUNTING ELECTRONIC ARTS 

© JU RAS SIC PARI BLUE SKY PRODLOONS 


® SONIC THE HEDGEHDG 
0 COOLSPOT 
© WORLD OF IUUSI0N 
© M ORT AI KOMBAT 
€í> GENERAL CHAOS 


SEGA 
VIRGIN CAMES 
DISNEY 
FLYINC EDGE 
ELECTRONIC ARTS 



nintendo 


0 FRONflER 

KÓNAMI 

© STR0NCH0LD 

SSI 

0 SHADCWCASTÍR 

ELECTRONIC ARTS 

0 SIMON THE SQRCERER 

ADVENT LJRE SOFT 

© SEAL TEAM 

ELECTRONIC ARTS 

0 PRIVATEER 

GRIGIN 

0 JU RAS SIC PARR 

OCEÁN 

0 ISHAR2 

5ILMARIL1S 

0 RETURN TO ZORA 

IMFOCOM 

0 MT OF THE TENTACLE 

WCASARIS 


O MAGJCAL QIIEST 

mm 

© SUPER MARIO KARI 

NINTENDO 

© STREET FIGHTER 2 

CAPCOM 

0 BURSY 

ACCOLADE 

© tm 

ELECTRONIC ARTS 

© SUPER MARIO WORLD 

NINTENDO 

0 lOSTVHUHGS 

INTERPLAY 

© fOBOCDP 3 

OCEÁN 

© JUU5SIC PARR 

OCEÁN 

® AUEN3 

ACCLAIM 


vážení čtenáři, Jistě v pamatujete, jak jsme v minulém 
čísle- vysvětlovali na$e tabulky hodnoceni aje^ich funkce. 
Pokud ne. tady je rekapitulace. Naše 5CGRE se vvvijj 
a roste, a tak i tabulky zaznamenaly drobné zmény. Tak 
drobně. že se na ne musíme podívat , Ted vypadají takto 


scare 

50% 

Název hry: 

THE GAME 

výrobce: 

GAME SOFT 

2ánr:: 

FANTASY 

Styl. 

DUNCÉON 

Počítač: 

PC 

Obtížnost: 

střední 

Hodnoceni: 

originalita: 

eo% 

Atmosféra: 

45% 

Grafika: 

30% 

Zvuk: 

45% 


Ha. Skoro stáné, ŽE 
No nevadl. Změny 
totiž nejsou patrné 
na první pohled 
Pfináíirne nozStfenl 
stylů her. protože 
jsme nalezli néfcobk 
her, ktere nám do 
ničeho nezapadaly 
Tady je tedy naSe 
přehodnoceni obo- 
hacené o jednu 
novinku lostami 
kategorie jsou steine 
jako minule, jen uvá- 
díme jiné přiklady). 


íánr 

FANTASV/POHAOKA 

5CJ-FI 

VÁLEC NA 

ZPRACOVANÍ FILMU 

HOROR 

HISTORICKÁ 

PRAVDIVÉ PfiíBÉHV 

WESTERN 

SPORT 


Přiklad hry: 

SIMON 1HĚ SORCFRER 
PRIVATEER 
CAMPAICN 
INDIAAJA JONES 5 
DVLAN DOG 

ljghi 

MONKEY ISLAND 2 

SHooToirr 

POOL 


Styl: 

DUNCEQN 

SIMULÁTOR 

BOJOVÁ 

STĚlLĚCKA 

LOGICKÁ 

STRATEGIE 

ADVENTURE 

AkCNl 


Příklad hry: 

EYE OF THE BEHOLDER 

F-29 RETAUATOR 

UONHEART 

TTJRRlCAN 2 

lOGICAL 

DUNĚ II 

RĚX NEBULAR 

OVERDRIVE, SÍN9BLES0CCER 


Nemejte strach, íe je naSe délenl komplet™. v našem 
úkolu hledáni dokonalosti se urůrě pokusíme vymyslet 
jeStě dokonalení kategorie. Promiňte nám to. děláme to 
pro vás. 

Položka .Postač', znamená, jaký počicač byl zdrojem 
autorovy inspirace pro text iteoenzi ti náwodi Položka 
obtížnosti her se rozroste také o dafó možnost, která je 
naprosto z^má a pochopitelná Stupnice obtížnosti bude 
takováto 

Obtížnost: Dětsky snadná, jednoduchá. Střední, Pro 
pokroůlé, Nehratetttá, volitelné, 
zasadni změna jé ale v celkovém hodnoceni her. v našem 
tvůrčím odhodláni při zrodu SCOEE jsme se domnívali, íe 
aritmetické průměry jednotlivých pcioíek budou tím ng- 
tepéim řešením. Mýlil* jsme se ř JeStě je ale čas to napravit. 
Abychom byli přesní, stale trvá hodnoceni jednotlivých 
atributů hry- ORlGlNAliTA, ATMOSFÉRA. GRAFrltA, ZVUKY, 
výsledné SCORÉ vSak uZ není přesným aritmetickým prů- 
mérem těch to coio žěk. Proč? To je snadné V zájmu 
objektivity hodnotíme jednptfivéa^ nestranně 

á nezaujaté, To znamená, že když hra nemá dobré MIK v. 
nedostane dost procent za ZVUKY á tim se sniž! jqjí SCORĚ. 
Kdo ale může s jistotou tvrdit, že hra musí mít dobré 
ZVUKY, aby byla kvalitní. Výsledné SCORE je výsledným 
pohledem na hru jako celek a ne naiéji ZVUKY ů cokoli 
Abychom předešli neobjektivnímu .nadržováni - (situaci, 
kdy bychom museli zvyšovat ostatní atributy tak. aby hra 
Obdríetá kýžené SCQREL zrudli jsme aritmetický prúmér 
jednotlivých položek a od tohoto čísla SCORE bude výsled- 
né procento hry vždy ukazetefem kvality hry jako takové 
uf. Ajetovertou. 

Pokud si myslíte, že jsou naíe tabulky definitivní, nernechte 
se mýlit. Va&e Redakce 
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Stejně jako v prvním, i ve Mém 
Score věnujeme tyto úvodní čtyři 
strany novinkám na softwarovém 
trhu. Jak jsem již upozornil 
minule, projekty, které jsou 
novinkami v momentě, kdy tento 
článek píšu již nemusí být tak 
horké, až Score vyjde. U tohoto 
čísla by však rozdíl neměl být již 
tak markantní jakou Score 
prvního, od čísla následujícího by 
se měl časový odstup zmenšit 
přibližně na tři týdny. Snažíme 
o maximální aktuálnost informací 
přinášených v této rubrice tím, 
že tyto stránky odevzdáváme až 
na konec a snažíme se je 
napěchovat vším, co dorazí až na 
poslední chvíli. 

Začneme tím nejzajima^i^rti - copak tvofl Bullf rog? 
Po odvážném syndikátu a jeho nyni vycházejícím 
cfatadisku se autoři přiklonili k mírumilovnému 
simulátoru zábavného parku. Hra se bude jmenovat 
TNEME PARK a vašim úkolem bude bavit spousty 
návštěvníků rozličnými atrakcemi Na vymezeném 
území můžete stavět horské dráhy, strašidelné 
domv. centrifugy., stánkv s párky a pivem, atd. 
jakmile se vaši návštěvnici lopét viděni shora božím 


• SIMtíTY 2000 

okem) začnou nudit, usínat na cestičkách a ze 
zoufalství páchat sebevraždy, klesají zisky, úroveň 
lunaparku se snižuje směrem k parku Julia Fučíka. 
Nejedná se tedy O klasický Bulifrog, ale simulaci 
podobnou spíše Simtřty. která však zůstává snadně 
ovladatelná. 

Ve Francia zůstaneme ještě v souvislosti $ Delphíne 
Software (Another World, Flashback. Future war$!. 
po menši pauze se nás trochu nečekaně připravují 
ohromit kosmickou fežbou in extréme. Hraje 
zpracována Stále populárnějším 3D pohledem tyou 
wolfenstein, avšak jedná se o osobitě SCi-fi e trochu 
stísněnou a drastickou atmosférou. 

Mimo předěláváni svých starších herlnapf. RAILROAD 
TVCOONJ do nová grafiky se Microprosé vénuji 
i hrám novým, jsou to F-18 FLEET OE FEN DER, 
Starlord, SuBWAR 2050 Ivvtházi v těchto dnech!, 
ElOOdNet a Dragonsphere. STARiO RD sefadl 
k vesmírným simulačně strategickým hrám typu 
Elitě a Wing Commander Subwar 20S0 bude, jak 
napovídají obrázky, dalším přírůstkem cto rodiny 
ponorkových simulátorů 


Dracula v$. Neuromancer. Tak by se zkrácené dala 
popsat nova cyberpunková adventure BLOODNET. 
Záhadný upír van Helsing. virtuální realita a New York 
budoucnosti propletený síti hackerských gangů. 
Horrarová sci-fi story vás poučí mi mo jiné 
o implantátech vhodných do vašeho mozku, 
o kovových končetinách < levou rukou mačkám 
železo a v pravé držím mýdlovou bublinu! a o ztrátě 
ega ve zvláštní části počítačové reality zvané 
Cyberspáce Tato hra bude recenzována v příštím 
Score, takže se těšte! Trochu umírněnější příběh 
bude mít pohádková adventure oragonsphere. 
VSem milovníkům simulátorů oznamujeme, že na 
trh se vraci vélmi nadějná skupina programátorů 
DID. kteří v produkci firmy Oceán vyrobili takové hity 
jako jsou Epic, Robocop lil, či legendami F29 
Retaliator. jejich nové projekty TFJta iNFERNOjsbu 
vytvořeny novou grafickou technologií, diky níž se 
prostředí hry stává skutéčnéjši. Tacticaí Fighter 
Experiment iTfxi je simulátor moderní stíhačky 
kombinující propracovanost falcona 3.0 a úžasnou 
grafiku Strike Commandera. stane se Tfx. dlouho 
očekávaným simulátorem všech dob? inferno je 
v podstatě volným pokračováním vesmírného 
simulátoru Epic. 

Coctel Vision známý svým originálním pohledem na 
věc (Inca, Ween, Cobliiinsi konečné přichází 
s pokračováním Cobliíinú a mky Měli jsme možnost 
vidět obě demoverze pro tisk a nemáme slov jsou 
úžasné! G08LIHN5 III se bliži Spišé dílu prvnímu, jak 
jsme psali v minulém Score. Teprve nyní však víme. 
že kvalitou své předchůdce zdaleka předči Pokud se 
někomu líbily první dva díly, doporučujeme 


* KL0NMHTHEDMK1I 


• VOLIČE QUEST IV 








nOVINKY 


dovolenou v prán (Ci omluvenku podepsanou 
kýmkoliv). Co se INKY H týče, jeho filmová grafika, 
tolik obdivovaná v prvním dílu, je zde vylepšena do 
krajnosti. Podivná, až f antasmagorická atmosféra 
div zaručuje nevěedni zážitek 
Plodná začala být také Sierra on-tine. I když se AI 
Lowe nechal slyšet, že s Larrym již nechce mít nic 
společného, vychází LARRV VI a to hned na CD i na 
disketách. CD verze se chlubí SVGA grafikou, verze 
na disketách je pouze ve VGA. CO $e příběhu tyče, 
postarší Larry posluhuje krásným ženám, aby se jim 
zalíbil, takže nic nového pod sluncem. Grafika 
zůstává stejné paranoidnf jako v dílu pátém, což nám 
připadne jako neštěstí, ale budiž, viděli jsme také 
PQttCE QUEST IV a názory se různi, převládá však 
zděšeni přecházející v naprostý zmatek, co se to 
déje na monitoru. Bez komentáře. O QUEST FQR 
GlORy iv bohužel nemáme ladně další informace 
l když měl již dávno vyjit, stáře ticho po pěšině. 
Naopak jsme se dozvěděli o jiném projektu 
s názvem OUTPOST, který je jakýmsi vesmírným 
Simcitv v neuvěřitelné SVGA grafice. 

Outpost se připravuje pouze pro CD ROM, bvl by asi 
na 5GO disket! to nej lepší jsme si nechali na konec: 
Sierra se pokusila založit novou sérii, tentokrát však 
Půjde o horror s názvem GABRIEL KNCHT. její první 
dál nazvaný příznačně Sins of the Fathers 1 Hříchy 
otců) se zabývá kultem Voodoo. Příběh je často 
prokládán animovanými komiksovymi scénami ve 
styiu nezapomenutelné amigácké ságy Dylan Dog od 
Firmy Simulmondo. Autoři $ř nebrali servítky, jde 
o horror toho nej hrubšího raženi, který neopomíjí 
ani řezáni mrtvol, vyvolávání démonů, přinášeni 
oběti a nevyhýba se ani kritice katolicismu. Divíte se 
také? Jen se divte a připravte se na něco 
mimořádného. 

Dynamik - stále ještě Part of the Sierra Family - se 
Chystá rozšířit svou sérii leteckých simulátorů Creat 
War Planeš (Red Baron, Aces cf the Pacific, Aces 
over Europe) hrou ACES OVER KOREA Vydáni hry 
ACES OF ITlE DEEP. která se má stát ulti mátni 
simulací ponorek. $e posunulo na počátek roku 
1994. 

Ptát se, jestli si pamatujete na legendární Sim City, 
by bylo jistě zbytečné, pro některé fanatiky až 
pobuřující. Autoři Sim City donedávna plodili 
průměrné simulace na stále stejné těma: Sim Farm, 
Sim Ant, Sim Life. apod. Tyto více mene komerční 
pokusy se nesetkaly % valným úspěchem, lepší osud 
zřejmé čeká jejich novou superpařbu símcity 20GC 
Zhasnete- li si večer lampičku a maličko zapřemýšlíte, 
dojde vám, že projekt bude asi souviset se Sim city 1. 
Jě to totiž jeho pokračování a vypadá slušné. Pravda, 
viděli jsme zatím jen obrázky, ale podle SVGA grafiky 
soudíme, že Půjde o další probdělé noci u počítače. 
Svým Fanouškům naděli Makis toto pokračováni pod 
stromeček, k příležitosti svátku narození jistého 
Ježíše Krista V Sim City 2000 nepůjde pouze 
o stavbu města a jeho základního příslušenství, ale 
budete se zabývat také politikou, školstvím, lodní 
a leteckou dopravou, časem postavíte dokonce 
věznice a visuté cfráhv. 

v době uzávěrky tohoto čísla vydává Virgin vetkě 
množství akčních her: MORTAl KQMBAT íAmiga. PC). 
COGL SPQT íAmigal, TERMINÁTOR 2 tAmiga, PC) 
á CANNON FQDDERlAmigaí. za zmínku Stoji 
Terminátor 2, jehož staršího bratra yydal před rokem 
oceán se stejným názvem. Nyní Virgin přináší na trh 
konverzi Terminátora z herních automatů. 

Na trh sním konečné přijde dlouho očekávaná akce 
Apocalypse od tvůrců First samuraje. Tato hra se již 
od samého začátku potýkala se spoustou 
nepředvídaných problémů. Původní distributor 
Mimorsoft nečekaně .zesnul" a další zájemci byli 
odrazeni proválečnou tématikou. Náplni hry není nic 
jiného, než poletování vrtulníkem v kouři a ohni 
vietnamského pekla. Více než milión vystřelených 
nábojů zaručen.,, Virgin též budou distribuovat 
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fantasy žerné plné kouzel a podobných 
ptákovi n, které už známe nazpamět. Zajímavé je r 
že zároveň s hnou půjde na trh také dodatečné 
baleni prodejné Od 18ti lec, které po 
přeinstalování k původnímu Xanrhu dodá hře 
sexuální kontext. 

Kromě Spieibergem navržené edventury THF DIG 
připravuji Lucas Arts majitelů mi skvělé hry X-Wing 
pod- stromeček další datadisk - 6-WiNG, O co 
půjde jistě neni třeba vysvětlovat. Kompaktová 
variace na Hvězdě války bude mit název REBEL 
AS5AULT [PC CD-ROM). Digitalizované sekvence 
z filmu, CD hudba a zvuky, předpočitaná grafika... 
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novou adventure od RevcluEiOri Software (ture of 
the Temptressl nazvanou BENEATH A STEEL SKY (Pod 
ocelovou oblohou i. Jedná se o komiksově laděnou 
sci-f i z obrovitého města budoucnosti, které v kýž? 
malého človíčka FOsíera musice dobřit a pochopit 
jeho infrastrukturu počítačových síti a síožité 
loutkové polibky. 

KYRAMDiA It, The Hand cf Tate je novým projektem 
z dilnv westwood Studios (Duně n, Lands of loreí. 

Hírd inkou přibéhujé, na rozdil od dílu prvního, žena 
PřrnáéÉ doposud neznámé starosti jako převlékáni 
a ženskou tvrdohlavost, i když jsme nad grafikou dílu 
pruniho kroutili nevěřícné hlavou, westwood ukazuje, 
že hranice naprosté dokonalosti jsou dále, než jsme 
původně mysleli. Podívejte se a posudte šarm 
v blahé paměti ještě zůstává noční můra pařanů, 
dlouho nepokořená adventura KGB z dilnv autorů 
Cultu á Duny i, CRYO design. Nyní sě tato hra 
konečně dočkává zpracování pod názvem 
CONSPIRACY I na CD-ROM. Úlohu kapitána Maksima 
Rukova. phslušnika zvláštní pobočky KGB. 
departmentu P cPerestroika), h raje americký herec 
DonaEd Sutherland! 

Autoři WDlfeostema ID Software stale ještě pracuji na 
DOOMu, který vypadá jako uftima (Jnderworld H 
zpracovaná do šílené střllečky i přesto, že 
předběžné verze hry vypadají skvěle, nechal se ID 
soft Slyšet, že pustí Doom do svéía jako shareware! 
Nemůžeme tomu uvěřit, za pět liber celá hra, kdyby 
ío takhle dělala každá softwarová firma, neexistovalo 
by počítačové pirátství 

Po poměrně hratelné hře Terminátor 2029 a jejím již 
mené kvalitním pokračováni Terminátor Rgmpage 
i recenze v tomto čislé) přichází na trh mladá 
softwarová f irma Bethesda s dvojicí nadějné 
vypadajících projektů jsou to Eider Scrolls - 
kapitola i: Aréna a Delta v. ARÉNA [pp/ní díl připravo- 
vané sěriei bude více než dobře propracovaným 
3-D dungeonem Možnost tvorby vlastních kouzel 
a neuvěřitelné množství detailů slibuje mnoho hodin 
zábavy pro všechny milovníky zatuchlých katakomb, 
je však otázkou, dosáhne* li hra větsi kvality než 
dosud nepřekonaná Ultima underworld II. DELTA V je 
dalším přírůstkem do rodiny vesmirných akčních 
simulátorů. Kyberpunková story a dynamická 3- 
D grafika je ohromujid i v tiskové tJemoverzi. 
Nedávno jsme pařili Gateway 'l a už Legend dodělali 
hru dalSí. Jedná se o klasickou adventuru typu 
Monkev island, která už, bohužel, není zpracována 
známým íegendovským způsobem <jgko byly 
Gateway i a il, Spellcasting 1Ů1 - 3-OJ nebo Ericthe 
Unreadyh Nová hra se jmenuje COMPANIONS OF 
jíanth a vysílá vás coby počítačové pařany do 
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Francouzšti inEogrames poslali do světa slibné 
pokračováni slavného Aloně in the Dark. Dii 
druhý nazvaný SANTA OAW5 IN THE cirv vypadá 
graficky skvěle, avšak trochu nelibě vektorové 
postavičky zůstávají. Podle shlédnutého dema 
jsou nejsilnějši stránkou hry hlavně zvuky 
a hudba. Detektiv z dilu prvního se vydává do 
usedlosti zvané Heirs titchen. aby vyhladil hordu 
živých mrtvol. Mrtvoly jsou vlastně zesnulou 
posádkou legendárního Bludného Hgiantfana, 
okolo něhož íé také celý přlbéh točí Příznivci 
minulého dilu, jásat... tedi 
Variaci na WaríurdS n ve stejné jemné grafice a na 
stejné obsáhlém strategickém poli pfipc avnie 
Mindcraft. viděli jsme zatím pouze několik 
obrázků z tohoto projektu nazvaného DOMINION 
a jsme zatim zdrženliví, jelikož hezky může 
vypadat ledasjaká strategie podřadného formátu. 
NeidůležitěiSi je samozřejmě hrateinost. 
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Staří „dungeonáři' Strategie Stmulacians mc, iSSii se 
snaži protáhnout svou ságu Forgotten Realrns 
(trilogie Eye of the eeholder do ni též spadá) snad 
do nekonečna. Doufejme, že nový přírostek do 
tohoto kolosálního eposu Pude již poslední. Hra má 
název DUWGEON HACK. 

Po vynikajícím Strong holdu tvoři ssi daKi fantasy 
strategii - FANTAS £M WRES. O této hře zatím 
nevíme nic blíží iho. ve stádiu dokončovacích 
kosmetických prací se nachází slibné vypadající 
ravenloft. Půjde o klasický plynule scroilujicj 
dungeon <s grafikou ve vyšiím rozlišeni?) 5 upirskou 
tématikou. Na této hfe se oodepseli tvůrci veil of 
Darkness * Event Horizont. Poslední věci. o které SSi 
dálá védét je připravovaný datadisk k ponékud 
netradičnímu Dark Sunu (recenze ve Score 1). Bude 
nést název GREAT KLES, 

Tvůrci Comanche Maximum Overkill, známí 
Novalogic, pracuji na novém datadisku <v pořadí 
druhém! pro tento totální simulátor helikoptéry. 
Svého revolučního grafického systému Voxel 
Technology sé také rozhodli využít ve hře akmoeěd 
fist (simulace tanků). Stejné jako LucasArts, 
i Nova Logic připravuji velmi lákavý CD bonbónek 
WOLF PACK. Od tohoto ponorkového simulátoru 
(nacistický u-boot za druhé světové války! jsme měli 
možnost vidět sice jen Ovodni mtro, ale i to 
způsobilo v naší redakci velký rozruch. 

Jak vidíte, opravdu se s novými hrami protrhl pytel, 
prostě vánoční shon. I když by se zdálo, že o většině 
projektů mluvíme v příliš dobrém svétle, není to tak 
jednoznačné každá firma poskytuje demoverze 
svých her v npjiepšim stavu a stejně jako fílmovi 
producenti, pěchuje ukázky těmi nejlepšími Šoty 
z budoucí hry. Proto naoko všechno vypadá super, 
ale celou pravdu se dozvíme až v okamžiku, kdy hra 
opravdu vyjde. Na druhou stranu si myslíme, žéje 
lepSí o novinkách mluvit spise nadšeně, nežli je 
shazo vat ještě dřivé, nežli půjdou na trh. To by 
nebylo fér 

ANDREW+ LUKE 
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„Diky za scezeni, peníze 
vám pošleme na účet' 

.Cože? 250 tun Luxusního 
zboží až ze žemě? Beru všech- 
no!!!" 

jako obvykle* Ate jistěže si vaší 
locf pamatuji Jen jsem se chtěl 
ujistit - takže zase 200 tun 
wódiku . Ať vám slouží...' 

.Máme tady pro vás jeden deli- 
kátní úkol potřebujeme zbu- 
dovat prezidentajedné 
obchodní společnosti v systé- 
mu Altair. kteří . Cože. že tam 
neleťte? Aha, Skoda, slyšeli 
jsme o vás a vaši lodi spoustu 
zpráv a mysleli jsme.. .no nic, 
tak příStě- 1 ' 

.vítáme vás v našem obchodě, 
ale, ale, kolik chudáků jste zase 
tenhle týden poslal do 
pekla.. .ne ne, omlouvám se. 
schovejte, proboha, ten laser, 
zásoby samozřejmé doplníme - 
jako vždy osm řízených střel 
NN500. Šťastnou cestu ‘ 

A co vy tady děláte? Aha, že w 
nic neprodáváte ani nekupuje- 
te? Cože? 2e jste jenom čtenáři 
časopisu? A co to teda chcete? 


A,.. no dobře, mám ted vtestně chvilku času. 
než mi doplní zásoby paíiva • 200 tun je 200 
tun - 3 tak. jesti chcete, vám řeknu něco 
o sobě a jak jsem se sem vlastně dostal 
Dovolte, abych se představil, jsem Major ICE. 
kapitán lodi Panther Clipper, čisto PX-045 ■ 
k vašim službám. Tuhle locf mám teprve 
několik dni. a tak zrovna zkouším. co dove- 
de, Chcete se podívat dovnitř? Tady jsou 
obytné prostory. Právě jsem přivezl skupinu 
turistů ze systému Soss 1W. Vzal bych jich 
vic i .z jiných soustav, ale mám jen deset 
kabin pro cestující. protože jsem si nechal 
zamontovat tenhle 900 tunový Plasmový 
akcelerátor ■ nejničivějši zbraň ve známém 
vesmíru - a nezbylo mi už moc místa. Kromě 
toho tady mám dvacet generátorů silového 
pole, chlazeni zbrani, protiraketovou obranu, 
automatického pilota, scanner, systém auto- 
matické údržby, hyperprostorový analyzátor 
a hromadu dalších užitečných strpjů, které 
mi ale zabírají v lodi místo. Tady - vidíte - 
zrovna mi namontovali těch osm NN50Q 
raket, ale já je vlastně použivám jen ze zvyku . 
5 Plasmovým akcelerátorem vpředu, 

100 MW lasery na horní a spodní dělově věži 
už ani samanavádéd rakety nepotřebuji. 

A. nazdar Traty. To den moji posádky, asi se 
jde zase někam zpit do němoty. 
Samozřejmé. Mezi námi - oetá posádka je 


sebranka těch nejhor- 
ších dobrodruhů ze 
všech koutů vesmíru. 

Tracy je zrovna z Marsu, 
ale třeba tady val 
Chekov žil donedávna 
v systému Fomalhaut 
aleje tady i hromada 
dalších. vité - obsluha 
téhle lodi není nejed- 
noduchého - je nás 
tady na to dvanáct. 0 mé nejde, ale těch 
jedenáct bastandú musím platit každý týden 
Hrůza, o oo si dneska ti námořnici řeknou ti 
neilepSI až 20 kreditů týdné!'! Je pravda, že 
když loď havaruje, do únikové kapsie se 
vějdu jen já, ale zatím jsem ještě nehavaro- j 

val. Nechd rozbit tsk krásnou loď. Teď jsem 
se dal na relativně bezpečné obchodování 
a přepravu cestujících po planetách 
Federace, ale brzy toho nechám a vrátím se 
do služeb Federálni armády. Maji mě tam 
totiž rádi. protože mám slušnou loď a vyso- 
ké zařazeni v Elitě stupnici, a tak mi svéřujl 
i nebezpečnější a lépe placené úkoly I když 
s takovou lodi o peníze moc nejde. Dělám to 
vlastně uř jen pro zábavu a služební 
postup .. 

Možná si myslíte, že je to s takovým 
vybavením a zkušenosti snadné a jedno- 
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tJuche - pýt obchodníkem 
v téhle zaplivané Galaxii, ale 
neněchtesemylit Nebyl jsem 
ale na tom vždycky tak dobře 
jako dnes. Bývalo to horši 
Mnohem horšj 
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Když jsem se jednoho rána 


Zpočátku jsem se živil jako kurýr různých 
zákazníků, takže jsem vozit nejnůzněiĚi balíč- 
ky po sousedních systémech. S trochou 
peněž jsem potom procestoval hromadu 
planet, zjistil ceny zboží a obchodoval, 
obchodoval a obchodoval. Vzpomínám s», 
jak jsem jednou ve vidině rychlého zisku 
vletěl do systému, který nepatřil pod správu 
federace ^hei Kdyby mi nezbyto palivo na 
únik hyperprosiorém. tenhle příběh by vám 
vyprávěl kus Škvarku. Časem jsem ale nalezl 
poměrné stabilní a bezpečnou obchodní 
cestu mezi dvěma systémy - kterou vám 
pochopitelně neprozradím, protože ji oou- 


svoje pevně místo, o každém, i tom 
nejmenším měsíci té nevzdáleněji sluneční 
soustavy jsou tady přesné inf ormace iteplo- 
tá povrchu, poloměr oběhu, hmota... i 
a tato tělesa se skutečné pohybují. Nejen že 
si Galaxii můžeme prohlížet na bezvadné 
3D hvězdné mapě. studovat soustavy jed- 
notlivých hvězd. Cist statistické informace 

0 obyvatelstvu, vývozu 3 dovozu zboží, ale 
to všechno také můžeme sledovat přímo 

1 kabiny lodi, ve které se právě pohybuje- 
me Studováni jedné sluneční soustavy 
můžeme věnovat hodiny, ale pro obchod je 
lepši nastavit autopilota, který nás dovede 
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probudil a snažil $e vzpome- 
nout Si na druh alkoholu, 
který u mé vyvolal tak příšer 
řiou kocovinu , vzpomněl jsem 
si na svého dědečka - Peter 
Jameson se jmenoval - který 
měsíc předtím zahynu' v tros- 
kách svoji lodi Ten starý pirát 
a zloděj mi odkázal ubohých 
sto kreditů a Stíhačku Eagle 
Opravdu štědré. Phel Nevédél 
jsem, co mám dělat Do tě 
doby jsem byl planetární 
krysa , nevytáhl jsem paty 
i rodného Mariinu i samozřej- 
mě kromě pravidelných cest 
na Barnardovu Hvězdu do 
renomovaných nocnich pod- 
nikúj a tétf mě potkalo tohle 
Já že jsem se měl stát dobro- 
druhem, pirátem, galaktickým 
obchodníkem a možná i vojá- 
kem? já? N akonec jsem si ale 
řekl, že trocha vzrušení mi 
neuškodí á že si možná vydě- 
lám i nějaké ty kredity 
Představa penéz mě natolik 
zaujala, že jsem $s ve stanici 
Sřrocco vyzvedl zděděnou stí- 
hačku, natankoval palivo 
a vydal se na dlouhou a stras- 
tiplnou cestu. Kdo tady chce 
něco získat, musí se umět 
pěkně otáčet. 


živám dodnes ■ kde se na tuně zboží aá 
wděiat až 200 kreditů bez nebezpečí pře- 
padení piráty. Tak jsem si po Čase koupil 
větší loď a mohl jsem vozit více zboží, vydě- 
lávat více peněz Přišel jsem také na geniální 
zpúsobjak vydělal hromadu peněz velice 
rychle a běž prácě. Stačí koupit á promiň- 
te. moje loď je připravena ke startu a já už 
nemám moc času vidíte - mám tady kon- 
trakt na likvidaci Prezidenta Důlni společ- 
nosti v systému Tiafa á nechci svoje zákaz- 
níky zklamat. Tak se mějte krásně a zase 
někdy nashledanou... 

Tak tohle je FRONTíER. Dlouho očekávané 
pokračování slavné hry ELITE. FRQNTIER nám 
v redakci všem vytěžil dech a bezkonkurenč- 
ně se stal hnou měsíce Hra má tolik kladů, 
že je všechny vyměňovat ani nelze, ale pře- 
sto se pokusím nastínit jen některé Z nich 
Když jsem hrál - jako asi většina žijících 
pařanú ■ hru EUTE, která vznikla v roce 
19SS, říkal jsem si, jak by bylo báječné, 
kdyby se na planetách, které byly na osmi- 
bitech znázorněny jako kružnice, dalo při- 
stávat FRONTíER nejen že umožňuje na pla- 
netách přistávat, ale lze přistávat i na jejich 
oběžnicích, kosmických základnách 
a hvězdných městech. FRONTíER již není 
zasazen do imaginárního vesmíru, ale do 
existující Galaxie, naši Calaxce v roce 3200 
Všechna tajsmidcá tělesa této Galaxie tady 
jsou ■ hvězdy. Planety, měsíce, mlhoviny 
atd. Tyhle objekty tady kromě toho mgjí 


kamkoli během 
několika sekund. 

A co můžeme 
v tomhle realistic- 
kém světě vlastně 
dělat? všechno 
Obchodovat a vyu- 
žívat rozdílu cen 
v jednotlivých 
systémech. Pinii 
úkoly zákazníků od 
převozu balíčků 
přes poskytováni informaci o ztracených 
lidech, dopravy cestujících až po obchod na 
černém trhu a likvidaci nepohodlných osob 
Galaxie je ovládána dvěma Systémy • starší 
Federaci a novějším Impériem, mezi který- 
mi vládne stará rivalita - můžeme vstoupit 
do vojenské služby ú jednoho ze soupeřů 
a bojovat Proti druhému. Můžeme se věno- 
vat těžbě nerostů na asteroidech, ale 
můžeme také založit vlastni důlní stanice na 
planetách a měsících. Můžeme přepadat 
lodě ostatních obchodníků, můžeme létat 
jen pro zábavu, objevovat nové systémy 
a nakupovat lepši a lepši lodě frontier 
nejen že překročil všechny hranice, ale také 
nám žádné hranice neklade - děrej oo 
chceš, ale nenech se při tom zabit 
Pokud jde o zpracováni, posuďte sami 
z obrázků. FRONTÍR je důkazem. že vekto- 
rová grafika ješté netekla svoje poslední 
slovo, a důkazem, že David Braben je géni- 
us. Vykresleni jednotlivých lodi je dokonalé. 
Dokonce při přikoupení nového zařízeni ■ 
raket, scanneru, hyperprostcrového analy- 
zátoru atd. - se toto zařízeni na lodi objev] 
i v jejim 3D zpracováni Planety a kosmická 
tělesa jsou vybavena takovou minou detailu 
wa rychlejších PC s detaily na nejvyšši úrov- 
ni), že kuleni očí není dostatečnou odpově- 
di Soubpie jsou perfektní a neuvěřitelné 
realistické. Při pohybu fodi Se počítá i se 
setrvačnosti těles, a tak otočeni těžší lodi 
trvá mnohem děle než u lodi menši 
a obratněji- Milým detailem jsou i tváře na 


jednotlivých základnách, které 
jsou vytvářeny kombinováním 
rozličných rysů - ani dvě 
ž těchto tváři nejsou stejná! 
Všichni členové redakce ťplus 
pár dalších, na které zbyly 
penízei se jednomyslně usne- 
sl že FRONTiERjenejiepšim 
kosmickým simulátorem 
všech dob. Rozsáhlý, detailní, 
realistický, perfektně propra- 
covaný, dynamický, zábavný, 
zajímavý a poučný Opěvovaný 
Prrvateer se může jit zahrabat! 
A nakonec ještě jedna 
poznámka ta rozsáhlá a neu- 
věřitelné propracovaná hra 
fRQNTiEB. na jejíž dohrání 
budete potřebovat nejméně 
půl roku a hodně jidla zabírá 
necelé 2 MB 1 

1CE 
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Sam jé detektiv ze staré 

dnně Školy. Neodmyslitelné 
k němu patři klobouk. hnědí 
oblek a pruhovaná kravata. 
Kromě toho je Sam pes. Na 
druhou stranu Max je králík 
bez Šatů, bez druhotních 
(i prvotních) pohlavních znaků 
a s křivou hubou Oba pracuji 
u .policie na volně noze' 
(.Freelance Poliček a mají 
velmi svérázný smysl pro 
humor (Max: „Nebýt 
bezstarostné nevinnosti 
tohohle lunaparku* zptelámal 
bych mu čéšky') 

SAM & MAX HIT THE RGAD 
i.Sam a Max na cestách' i je 
nějnověfSi textovka Firmy 
Lucasart$ láíe dá se 
takovým nie hrám ještě fikat 
„textOvky'?l. Jakmile se na ní 
podíváte, překvapí vás. že 
LucasArts svůj herní systém 
.Scumirť radikálně změnil 
X obrazu Sierry. Žádná slovesa 
.Qpen, oet. Push" vdolnJ 
části obrazovky. Můžete 
pouze chodit, prozkoumávat, 
brát, mluvit a používat 
pfedméty. kteréžto činnosti 
volíte kukáním pravým 
tlačítkem myši (čímž se 
rnyšová šipka méni na oka 
pusu. ruku attl ). Jediným 
výrazným vylepšením oproti 
systému Sierry je to, že 
například pří prozkoumáváni 





předmětů se při pohybování myši po 
obrazovce Oko otevře pouze na místech, 
kde je něco, oo se dá prozkoumat 
A stejné to funguje u ostatních činnosti, 
takže spolehlivé vité, co můžete používat, 
na koho můžete mluvit atd. vzhledem 
k tomu, že grafite zabírá celou obrazovku, 
musíte předměty, které máte u sebe 
probl ířet (a používat) tím, že kliknete na 
krabici v levém rohu, Čímž jí zvětšíte iak r 
že zabírá asi 90% obrazovky a uvidíte v ní 
předméty, které u sebe mate. Trochu 
neúčastné je podle mě to, že i když se 
koukáte do své bedny, hra běží dál a může 
vám tak uniknout nějaká důležitá událost. 
Grafika je vynikající. Stejně jako v předchozí 
hře DAY OF THE TENTACLE není realistická, 
ale comicsově .křivá' a zkaríkovaná, aniž 
by vypadala kýčovité. Animace jsou také 
dokonalé ■ lepší než leqtaká digitalizovaná 
sekvence v cd ROMkové hře. Je vidět, že 
Lucasarts zaměstnává profesionální 
animátory. Příjemným překvapením je 
hudba, která podporuje 
i čtyřpperátorovou syntézu [Soundbíaster 
Pro) a General Midi. Jejím autorům se 
podařilo vyždímat i chudáka 
Soundbiastem celkem ucházející 
napodobeninu saxofonu, takže má hra 
správnou jazzovou atmosféru Digitální 
zvukové efekty také nemají vadu na kráse 
Jenom mám dojem, že jsem některé 
z nich slyšel v přesné stejné podobě už 
V DAV OF THE TENTACLE. 

TecJ ale ta nedůležitější věc Jak je tahle 
hra zábavná? Obávám se* žé odpověď 
závisí na tom. jak umíte anglicky. Spousta 
vtipů a narážek je totiž slovních a co vic. 



zapomeňte 
na Phila Marlowa, 
zapomeňte 
na Jamese Bonda, 
zapomeňte 
na majora zemana... 
jsou tu Sam a Max! 
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bez znalosti nepflíiš běžných slov jako 
.twine'. „sdltwaiker. .vortex 1 nebo 
.%$&*!' můžete jen těžko dosáhnout 
valných úspěchů. ToEéž r koneckonců, platí 
ve vétii ů mění i míře u všech anglických 
textovek* ale k .Samovi a Maxovi' mám 
dvě závažné výhrady 
Za prvé Některé objekty nejsou přesné 
ohraničeně. Přiklad: Kolo auta už k autu 
nepatří, ale prostor dvá centimetry natí 
jeho střechou k autu pátfi. Tohle je velice 
nepříjemné, jestliže je několik objektů 
blízko u sebe. Například hned v první 
místnosti jsem se snažil přehrát si 
telefonní záznamník a teprve po několika 
marných pokusech jsem si všiml, že četou 
dobu nemanipuluji se záznamníkem, ale 
s telefonem, který stál těsné nad ním 
Může vám to připadat jako maličkost, ale já 
jsem u předchozích her oceňoval to, že 
byl Lueasarts v tomto ohledu vždycky 
precizní. 

ža druhé: Autoři si nedělají příliš starosti 
s logikou. Co říkáte třeba tomuhle 
Vezmete rozbity podavač golfových 
míčků, přiděláte na něj useknutou ruku 
Jesseho jamese a do ni vložíte 
magnetickou rybu. Když tenhle netradiční 
přistroj použijete na velké klubko lana. 
vytáhnete z něj prsten itetf mé napadá, 
jsou vlastně prsteny magnetické?!. 

A tak to jde dál v ostatních hrách firmy 
Lueasarts občasná nelogičnost i pobava, 
ale tentokrát tb podlé me autoři přehnali 
a větSinu problémů je nutno řešit tím, že 
používáte jeden předmět po druhém na 
všechno možné a pozorujete, jesdi to 
náhodou k něčemu nebude. 


Abyste me nepochooiíi 
Spatně: .Sam & Max Hit che 
Roaďjerožhodne 
nadprůměrně kvalitní hra. 
jenom se obávám, že se ve 
srovnáni s předchozími hrami 
LucasArts sé nejedná o krok 
vpřed, ale spiS o ůkrok 
stranou.. 

FFUKA 


O Policisté na volné noze při 
návštěvě lunaparku. I detékhu 
st musí užívat. 

© NějvětSi klubko motouzu 
na světě Ehm. 

© Na světé je mnoho podiv- 
ných věd. jako třeba létající 
kadibud .kabinka veřejných 
záchodků 

O Setkáni se zaníceným rybá- 
řem. Pardon, zavlasceným 
© Některé momenty hry jsou 
jaksi, posuďte sami. 

© Pár slavných mužů. 

© Sam uprostřed světa virtu- 
ální reality vážně! 
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Tak jsme se dočkali Po 
velkém utajování je na svité 
další rpc ze série Uitimy 
Underworld Jména výrobců 
naznačovala .néco velkého'. 
Electronic Arts distribuuji hru 
slavných Ravenú. autorů Black 
cryptu, která je zpracována 
skvělým 3D systémem týmu 
Origin. Takovéhfe hvězdné 
osazeni, tolik dychtivých pafa- 
nůa ..zklamání. 

Na prvni pohled si všimnete 
nádherné grafiky a plynulého 
uJtimovského prostředí. Tím je 
vša k výčet dobrých překvape- 
ní prakticky vyčerpán. 
Postupem času se začnou 
objevovat opravdu nečekaně 
nedostatky, které bych označil 
za ostudu autorů i originskě- 
l>o SD systému. Abych vam 
svůj nevrlý postoj důkladné 
vysvětlit rozdělím výčitky do 
pěti hlavních oblasti hraje 
mala. jednoduchá, bez inter- 
akce, úplně chybi nove nápa- 
dy a narazíte na několik pod- 
statných nesmyslů. Zároveň 
budu hru srovnávat $e Skvělou 
Ultimou Undenworrd IL kterou 
mel SHADOW CASTER svým 
zpracováním zastínit 
Začněme tím, oo je do nebe 
votyfcl - SHADOW CASTER, 
světe div se, je nejmenSi dur>- 
geon všech dob 
□ohřál jsem již desítky 
RPGček. li některýchjsemse 
pobavil více, u některých 
méně. Ani jeden dungeon 
jsem vsak nedohrál za dva 
dny ShAOOW CASTER a ano. 
Neměl jsem k dispozici žádny 
návod, žádný podvod, žádné 
tipy a zvolil jsem normální 
střední obtížnost hry S urči- 
tosti mohu tvrdit, že 5NADQW 
CASTER je asi padesátkrát 
menší než uu il a to je pořád- 
né velký rozdíl. Svými patnácti 
MB na harddisky a cenou 1500 
Kčs mi Shadow Caster zajistit 
zádavu na dva dny, přičemž 
jsem ještě stačil vytipat mapy 
a napsat návod Tuto skuteč- 
nost bych již neoznačil za zkla- 
mání. ale za výsměch, 
i když by se zpočátku zdálo, že 
jste postaveni před tuhé utká- 
ni s počítačem, brzy zjistíte, že 
pobití nepřátel neni řádným 
problémem. Uvážíme- li mož- 
nost uložení hry po každém 
zdařilém souboji a skutečnost, 
že se hlavní charakter sám 
hojí, aniž by musel jist, pit 
nebo spát zjistíte, že jste 
v podstatě neporazitelní, vaše 
postava se navíc může převtě- 
lovat do podoby čtyfrukého 
tygra, skřeta, létajícího oka, 
žabího muže, draka a obra. 
Jejich vlastnosti můžete využí- 
vat v bojích proti nepřátelům, 
otázkou vSak zůstává, proč se 
zbytečné vyčerpávat převtělo- 
váním. můžete-li odpůrce pro- 
stě pobit mečem v lidské 
podobě. Kromě nutnosti jako 
plaváni pod vodou a létání 
jsem nm dohrál $ člověkem 
zcela bez problémů Hra je 
dokonce zpracována tak. že 
časté změny podoby vám 
cestu spíše ztíží, nežli ulehči, 
protože, hody za poraženého 
nepřítele nevyiepsují vlastnosti 




/ 


■« > 
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všech charakterů, ale započítávají se pouze 
aktivní podobě Pobijete -li tedy různé pří- 
šerky rozdílnými vtěleními, zkušenosti se 
roztříští mezi jednotlivé formy, což přimo 
volá po vycvičení právě jedné i nich na lepši 
úroveň, Paradoxem je, že se v podstatě 
jedná o jednu jedinou osobu, která asi trpí 


Malé, jednoduché, 
téměř bez dialogů, 
bez interakce a bez 

nápadů, ultima 

UNDERWORLD II je 
o tolik lepší, že je 

SHADOW CASTER 

opravdu jen stínem 

rozštěpem osobnosti a méla by navštívit 
psychiatra. 

Otázka interakce je prostá ■ ve hře totiž 
žádná interakce není! Až na dva malé 
monology se nebavíte vůbec s nikým, 
jenom běháte po místnostech a zabíjíte 
vše. co se hýbe. Nedostáváte ani žádné 





úkoly, ani tipy. prostě nic, 
ticho. Pohybujete se světem 
oblud, které ani neumí mluvit. 
Srovnání s dltimou II bije do 
od. v obou uitimách byta 
spousta postav, se kterými jste 
smlouvali, uzavírali obchody, 
plnili jejich úkoly, apod. Jako 
by toho nebylo dost, v SHA- 
DOW ca5Teroví téměř chybí 
logické problémy, stačí prostě 
běžet a mávat mečem, občas 
vsadit kulatý kámen do kufaté- 
ho výklenku, atě to Opravdu 
jen výjimečné, aby hráč nedo- 
stal mozkovou mrtvici z přetí- 
ženi. jediné místo ve hřeje 
vážně tuhé: ve druhé ohnivé 
zóně musíte pomocí trpaslíka 
vypustit mouchu do otvoru vě 
zdi, aby se odsunuto stěna 
logika mizí pod bodem mrazu. 
Nakonec jsem si nechal vážné 
kixy v programu. Většina 
potvor, se kterými se potkáte, 
nejeví sebemenší známky inte- 
ligence. je proto možné pobit 
odpůrce zatímco jsou zaseklí 
za rohem, seknou- li se ve dve- 
řích. za keříkem nebo dokonce 
uvíznou- li v rohu místnosti. 
Většinu tvrdších protivníků 
jsem zničil na dálku hvězdici 
a k mému velkému překvapeni 
se nijak nebránili, prosté se na 
mě usmívali, dokud nezemřeli. 
A to je i na mě trochu moc. 
Nad vodou průměru drží SHA- 
DOW CASTERa pouze nádher- 
ná grafika a plynulé 3D zpraco- 
vání. Občas uslyšíte slušné 
zvuky, to vše jsou vsak pouhé 
technické parametry, to ostat- 
ní nestojí za řeč. Člověk si naiv- 
ně mysli, že tupé hry s debiini- 
mi protivníky, bez interakce 
a bez logiky máme již za 
sebou. Bohužel tomu tak neni. 
Softwarově firmy vsázejí na 
grafiku, hudbu a zvučné 
jméno autora. SHADOW cas- 
ter vas sám přesvědčí o tom. 
že nádherné zpracováni 
opra vdu není všechno. 

ANDREW 
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Komu z nás by se 
někdy nehodilo 
najmout si skupinku 
zle vyhlížejících 
tvrdáků, odvážných 
žen a nepora- 
zitelných bojových 
droidú k odstranění 
našich problémů. Ať 
už potřebujeme 
dohodnout sníženi 
daní na finančním 
úřadě nebo zničit 
nějakou podřadnou 
planetu • je dobré 
vědět, na koho se 
obrátit... 

Náplni hrv HlRBDGUNS 

firmy PSVGNastsneni 
z pochopitelných důvodů 
handrkováni se $ úředníky na 
finančním či jiném úřade, ale 
právě Ca druhá maličkost ■ 
Mvidovánípíanety Mohli 
bychom zaplácnout polovinu 
recenze popisováním příběhu hry. 
věnovat pozornost jednotlivým 
rozporuplným osobnostem. řešit 
gjich morální vztahy k iikwdáci 
píanety Ijqjfch vzájemné milostné 
i j .ne vztahy. ale asi co neuděláme. 
Hra je natolik zajímavá sama 
o sobě. že příběh opustíme jeStě 
předtím. než do něj vstoupíme 
a podíváme se na HiRED GUWSjákp 
na kus herního software Pokud 
v njstedmicim textu najdete 
nějaké sudeilatnry neleknete se 
není to přeháněni. ale střízlivý 
odhad skutečnosti 
HIRED GUN$ je SUPER itoje pryni 
superlativ První z díc-uhé řady) Už 
uvadni menu s výběrem možnosti 
nám navodit vynik^jici 
tyberpunkuvou atmosféru. Ze se 
budeme vstupními volbami 
zabývat i přesto, že bychom si rád> 
už konečně zahřátí. Když už 
projdeme těmsto předvolbami 
' neprozradíme o jaké vet by jde. 
protože bychom pokazili napeti). 
vstoupíme do jednoho 
z nejlepšich dobrodružství na 
monitorech.. 

HiRED GuNSje hra. kterou 
bychom označili ia oznadmei za 
scí-fi akčír' dungedn Znamená to. 
že se tady hráč pohybuje DO 
kkjacfcých dungeonovských 
Čtverečcích v rozlehlých 
chodbách, sci-fi a axem proto, že 
nejde a fantasy, ale 

o cybefpunkový přiběh 
z budoucnosti, kde se místo luků, 
mečů a kouzelných hůlgk 
pouíiv^i pistcíe, samopaly, miny, 
kulomety, raketomety, 
granátametv. plamenomety 




laserová dělá a neutronové kanóny Místo 
míttirilovvch koíil a soukaných kuten jsou tady 
elektronické Štíty, na doplněni energie slouží 
kromé jídla i nářadí k opravě robotů 
jestli si pořad myslíte, že to co bylo řečeno 
nesvědčí o 5UPER originality mate pravdu Když 
řekneme, že v tomhle 'dungeomj' jsou jako 
obvykle čtvři postavičky, nepřekvapí to o mnoho 
více lidi než předtím. Ale CO kdyř řekneme, že 
každá z těchto postaviček má svoje vlastni okno, 
ve kterém se pohybuje, to znamená, že na 
obrazovce jsou najednou pohledy ze čtyř 
postaviček To už je lepši, no ne? No a když 
dodáme, že každou i těchto postaviček může 
ovládat jeden hráč. nemusíme už dodávat skoro 
mc Ale my to přesto uděláme. 

Dungeon pro čtyři tí ráče je totiž naprostá 
bomba. HIRED GUNSje perfektní hrou i pro 
jednoho - v 'hlavni' hře je k dispozici mapa s 19 
rozsáhlými misemi plnými proradných nepřátel, 
pasti a logických problémů, kromě toho je tady 
trénink a hromada samostatných misi Nejde jen 

0 chozeni a stříleni, ale občas je potřeba použit 

1 rozumu, což je v dungeonech obvyklé. 

S nacházením lepších zbrani se zlepšuje 
výkon nost a účinnost zásahu, je tady i spousta 
jiných předmětů ■ lékárničky, karty a tóiče 

k otevíráni dveří, štíty, zdokonalováni viděni, 
scannery (umožňující mapovánu, léky atd. Je 
nutně dávat pozor na stavy munice, vytírat 
uhodně zbraně, nechodit do vody s předměty 
které se mohou nozmočit a hlavně zůstávat ve 


střehu a dávat pozor na všudypřítomně 
nepřátele 

Všechny tyhle fígle 3 legrácky jsou 
mnohonásobné umocněny možnosti hry vlče 
hráčů. Lze spojit svoje sily. ale také bojovat proti 
sobě v ráma jednotlivých krátkých scénářů, 

které jsou nevyčerpatelným zdrojem zábavy. 
Napětí, když se hráči stopuji v chodbách, když si 
nastíažuji pasti nebo když se náhle objeví na 
dostřel svých zbrani je výborným stimulujícím 
faktorem pro ztmelpni kolektivu. Je rozhodné 
lep&i střílet po sobě na monitoru než ve 
skutečnosti 

i na poměry AMICY je zpracováni výtečné 
Postavičky (je tady možnost volby čtyř z dvanácti 
postav a kromě toho editor postav, který 
umožňuje hráči nakresli? si svoje vlastni hrdiny 
a umístit je do hryi sice nejsou animovaně, a:e to 
nijak nesnižuje atmosféru hry. Hudba i žvuky 
jsou výtečné, doporučená konfigurace je ale 
2MBCHIP RAM. se kterou jsou zvuky mnohem, 
ale opravdu mnohem lepši. Grafika je přehledná, 
jednoduchá a perfektně cyberpunkůve ponurá 
Od dřevem vykládaných měst a SkladiS a l po 
úrovně pod vodou a v jakýchsi 
gigerovsko/alienovských interiérech. Sečteno 
a podtrženo - HiRED CUNrS je jasným důkazem 
toho. že AMIGA ani psygnOSiS jeSté neřekli svoje 
poslední slovo v herním průmyslu, zdaleka ne! 


tCE 


sesre 

85% 

Název hry: 

Hlred curii 

Výrobce: 

p$ygno$i$ 

Žánr: 

Scifi 

Styl: 

Dungeon 

Počítač: 

AMIGA 500 

Obtížnost 

jednoduchá 

Hodnoceni: 

originalita: 

90 % 

| Atmosféra; 

90 % 

Grafika: 

90 % 

zvuk: 

30 % 


O Přehledná mapa hlavního taže- 
ni Mamě se na oo těšit. 

© Vyspělá průmyslová cwiíiřace 
má i svoje předností Například 
hezké stavby atd 
©'akhle vypadá vlastni hra - 
obrazovka rozdělena do čtyř části, 
z nichž každá reprezentuje jinou 
postavičku To tady ještě riebyo. 
41 Hrdinově dně. 
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Čepele mečů 
zvoní o břity 
seker, hlavy 
padají a zem 
je kluzká 
krví 

nejrůznější- 
ho původu. 
Druhý díl 
báječné 
fantasy 
strategie 
přichází na 
vaše 

monitory. 

Bylo rtetf^o.vfocel^Sasenš 

Hftjfancvém tmu oez veit&io povyku 
a s mirmaínl reklamoLiobevila nená- 
padná stroma hra warlcros 


Prezentaci ini technickým zpr Kováním miraho neohro- 
mila. takže chvíli trvalo, než se z ní státe - bomba Teto 
rozsahem nevelké dílko softwarové firmy SSG CStrategc 
ítudies Ofcupi totiž přoesk> coa nového a ni.vx&pt'.- 
taífoébo - skloubilo klasickou váečnou hru s fantasy 
tématikou, Je s podivem, že nikdo na takový nápad 
nepdšsí už dfive - fi5e pnéskíetú. draků, kouzeuftů 
a neohrožených vátečnĚtů jsou v kurzu ul pěkných pár 
ks a cele zástupy hratů je m$i v ottltaé diky řadí 
Oflúa počítačových interpretaci her ADSD. Fůcměně 
stata sé a SSC srcrakSa do oověctamť široké strategiemi ■ 
né veřejnosti A jeíkož WAttORK laftoliv to vážně byla 
skvělá gamate. mata na svědomí spousty probdéných 
nooi přímo vybízely k cele řade vylepšeni. stadia jen tro- 
cha trpělivosti. 

WABiCSCS 2 na první pohled slibuji splnit to, co se od 
pckyatováníúsoéíriébo přejetou očekává Technická 
zpracovaní je mnohem žkčinějši • hra tfispůnpeong: - 
nainihudbou, ke zvukovým efektům píiijýd mluvené 
sidvoa graf ikaje důíledne SVGA TovSak neni aí tart 
podstatné, mnohem důteíitéiši jsou změny, týkaita se 
samotného systému hry Ta nyní nabízí sedm předdefi- 
novaných toálcvstvi - herních světů, a možnost nechát 
íi vygenerovat desítky a stovky světů daUicfi. Na tttev- 
nim pc* se může utkat ai osm lordů zároveň, i Povolný 
počet z nch přitom múžebýt zastupován počítačem 
i každého z vatečnků lze nastavit jednu ze tři otýjincsti 
- knighe. kxd a wanord K dscozia jerada da&di voleb; 
mezi nejpodstatn^Si patři nroínost .Skryte mapý ■ 
octíobnejakonaof v Cwikřation. kdy z vašeho okcjíi 
vidíte jen to. a> se nachází v bezprostřední blízkosti 
vašich jednotek Dále můžete zapnouovyonout ctoto- 
macii medováni nepřátelských jednotek ív prúbéhu hry 
oak nastavitelné pro každého z vafceh prctivnVii zvláít:-. 
vojenského poradce (odhaduje vaše šance v nadcházejí- 


cí' Oírvé! a nékoůk daiSich ser épeočsk Zlatým hřebem 
celé nastavovací procedury je možnost přidělit vaEan 
počátatovým pnotí^nikúiTs -chafakwf . To marněna, že 
jeden bode bojácný a pasivní, druhý se bude zuřivě 
vrhat do předem prohraných pitev a rřéd každé druhé 
dobyté město nemilosrdně srovná * im< 

Základ hry zůstává shodný t prvnim dtem - vašim Otem 
je obsadit co možná nejvíce mést astat se svrchova- 
ným vládcem království K tomu dojde butíto pa obsa- 
zení všech hradů, nebo tvétímoui poté. do vaši protiv- 
níci uznají nesmyslnost da$iho odboru a podrob se 
van Každé mestů může produkovat určité typy armati 
- ty sé !iši svqji pohyblivosti, silou, cenou a dobou ver - 
bování Mnohé mají speoálni vlastnosti - vylepšené 
Míhybcyescncpncsb v tom kterém terénu, zvýšeni sily 
v kombinaci siným typem jednotek. $ Celkem je k dň- 
poíO na tftčet typů armád ■ od skautů isila *> přes 
pěchotu. jizdUL víky. pavouky a jednorožce až po 
duchy, ďábíy a dtaty isilaui. Tato rozmanitost jednotek 
a jejich vlastnosti vám dava ohromné strategické moř - 
nosu Pomád speadinich jedinců - hrdinů - můžete 
hledat magické předměty či přýimat od knéžích úkoly 
mapř vypálit nějaké město. zi-kwdcvat psdoatku dary ji 
To je značné dúteřte - cenné artefakty vám mohou 
pomoci v Dqji a za splněný úkol vás čeká hromada 
penéz. nebo třeba banda mocných spojenců 
k novinkám dáte oatř; možnost vybavovat města pío- 
duko' novýdi typů jednotek czaiezi m stavu vašeho 
měšce), nabídka přeměňování mést a vylepšená auto- 
matická lokace produkovaných jednotc* Podstatnou 
zménou je i ípf|jemnéni ovládáni ■ WARtOěDS 2 umož- 
řMi jstínoduSe zadat dl jednodíy pro mékoik ranů 
dooředu, únaiyné iwiuáln; posouváni stevek armád je 
tedy minulosti Prakticky všechny operace jsou nyní 
proveditelné z klávesnice Hra natai ccdrotrý infor- 


maini systém o průběhu hřya pemér- 
né slušný help, postačujicj k rákladn- 
oneotaci funkottrv progyamui Ke hře 
je samozřejmé přiložen podrobný 
mjffiLial, sjehož pomoci budete 
schopni plné využit veSfcfiíeJiQ kom- 
fortu ovládáni, poznáte fsou Fines 
a budete mod proniknout do pnixšju 
bqe a jádra funkce celého stfategnisě- 
ho systému firmy 59u. 

Taície. na závér shrnuti: Tecbnídeé 
zpracováni pomérné na úrovni, neo- 
mezené množství světů, zmnohoná- 
sobené strategické možnosti, zasadré 
vyteptené ovládáni a novénápatřy. 
podstatně prodluž*^ dobu. co kte- 
fpuvas bude tato hra hamt Na druhou 
síranu, stále mé napadá řada véd. 
které by byfo možné VYtepíd. 
Diplomacie už tu sice funguj ' např 
napadnout nékoho bez předchozího 
vyhlášeni váfcyje vyioíenog setievraí- 
dow, avldk je vicernéně pasivní - co 
takhle možnost uzawánl řiacd a r^ja- 
bé ty intriky CáfeOyneškcúřoumoí- 
r4 iza patijCrvích hnanínch podmi- 
nebi sta-vbu /osních pevnosti ■ někte- 
rá strategicky potažená mista jí tem j 
t^movybize.' Afccnečné.síálcbyza 
to peuvažovat o rnožnosb hry » 
Etherříemvé síti či přes medem 
Ale to všechno je--;snadi hudba 
budoucnosti žatim se dobře bavte 
umams 2 5 bedlivé sledujte, 
s čím š&utavé e SSC přijdou příště 

TAD 


vr 


r_i 


í 

O 

.a 

š_- 

z 


CTI 

Ul- 

E 



0'iWarkydS2 tak. jat se vam bimi pra- 
ztrhat po vĚtSinuhry 
€l Všetívy typy armád přehlcené na 
jedné obrazovce 

© Systém ái^omatitkeho přesto čer- 
stvé naveítararrých jednotek 'vám umož- 
ni bezpracnědosíK na frontu i arrrády 
ze vzc&ných hr^ů 
O čomfím zpraosvánýhistOíy- 
íystem - informace íjátttofo části hry 
jsou kdykoli dsodžia 
© A zoe se Krvite. jaké jsou pravé vata- 
"V cezi jednotí vými vaidCHTN stra na mi 
© Tato očrsíCí.^ ísfc*mace 
o vSecti natezerých luhách a spečantn 
miaech, pctencáníh Otech výprav 
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v roce 1985 začal 
programátor 
Gilman Louie 
s tvorbou 
simulátoru 
FALCON pro 
počítače IBM 
a Macintosh. 
Program dosáhl 
ve své době velké 
popularity 
a dočkal se do 
dnešních dnů 
mnoha 

i v * r 


Vni 


zatím posledním 
produktem z této 
série je falcon 

3.0. Po svém 
vydání byl ve 
světě označen za 
propadák. Je 
tomu ale 
skutečně tak? 





Abych vis. čtenáře, při® dlouho nenapínal, napiji 
odpověď na otázku vyřčenou v podnadpřsu jiř nyní 
v úvodu. IS-EN'.! Ti méně zvědavi již dále čist nemusí 
a mohou si Falcona 3.0 rovnou opatřit (ujištijli, ie 
hra za to skutečně stoji). Pro ostatní vše vysvětlím 
a popíši na následujících řádcích. 

VSem hráčům je jistě znám předposlední FALCON, 
vícerý ve verzích pro PC íegai, 5T a Amigu znamena: 
převrat v leteckých simuEacičh Zejména byi vychva- 
cován superreal-sticlcv matematický model stihace 
f -16, d*y němuž o tento program projevila z£ěm 
nejedna firma vyrábějící armádní tetecké trenažéry. 
Mateřsky tým Falcana získal nabčlku na výrobu lev- 


ného trenaZéíu pro spolecnm: Per ceptrcmcs. Ten 
byl dokončen v listopadu rc*u 1939 a dosca: ozna- 
čeni ASAT. Záhy potě byl cdstáTtQván projekt FAi- 
COM 3 0 pro PC. Programátoři EAlCQNs se při práti 
pro armádu lěcčemu přiučili a výsledkem jejich 
snahy stvořit fcv&tnl leteckou símulao je nejrealis- 
tičtějSi Simulátor pro asbni poůtaůe třídy IBM Pt 
FAtCOřJ 3.0 r>a první pohled nevypadá (v porovnáni 
například s Chris fiobertsovým STRíKE 
COMMANDEfiemi příliš detailně propracovaný, to 
alě neznamená, že s< s ním spectřum Holoůvte dala 
měně práce. Program umožňuje vyzkoušet si leto- 
vě vlastnosti Fafcona. které JSOU zde maximálně při- 
blíženy necítě ipro zajímavost: bojcvv stihat F-i<j 
má unikátně řešeno ovládáni směru tetu - řídid 
kmpi není umístěn mezí pilotovým nohami, ale na 
pravě straně Wcu a je elektronicky snímán ; 
podoba s. počítačovým jpystíckem je nasnadě) Hrát 
má možnost ovládat skutečně vte. jato by v sunu- 
lovaněm stroji sedět, Radary. přilbově zaměřovače, 
rakety leiekcro-úpKké. infračerveně, . ;■ - vše na 
svém mistě. Neuvěříte! iét Hra ptes modem nebo 
sítový kabel je oosledním stupínkem do počítačo- 
vého nebe 

Ale abych FALCONa nepfedwálii. musím zmínit svě 
výhrady ke grafice a zvukům Grafika těž určitou 
měrou pfrsprvá k pocitu reálnosti. áíě u FALCONna 
3 0 neni v tomto směru co obdivovat Kdybych hru 
FALCON 3.0 viděl v době legendárních simulací F-15 
I! a F-29. tvrdl bych, že po grafické strincejiZ nikdy 
nebude nic lepŠiio. Dnes vsak ong n istrike ddm- 
MANKR, Či připravovaný PACIFIC STRIKE l 
a Microprose íhARRi£R juMP JET. F-15 ml vytvořily 
nový grafický standart Přiznejme, že Spectřum 
Holobyte zaspal dobu. Zvuky taktéž nqsou úplné 
v pořádku. ve skutečnem oroudověm lecadie jsem 
sice nikdy neseděl, ate určité za letu nevydává Zvuk 
jako veimi hsučný vysavač icoř je přesný popis sam 
plu. který píi hře slyšíte, máte-li Soundbiasterl). 
Manuál je neuvéřitefně obsáhlý. Jěho vioe než trss- 
tattyřioet stránek nu vyrazilo dech a budete - li jej 
chtít cely přečíst i vy. jisté vam dýchací potíže zpú- 
sobi též. Obsah manuálu je věnován skutečně 
všemu, ale příliš vleklou a relativně složitou formou 
Retem bqjových operaci usnadni mapy uzraei 
á Kuwáitt á karta sumarizující popisy ovládáni 
A nyni k celkovému hodnoceni- 
Má ti FalCON horši grafiku 3 zvuky, znamená to, že 


je špatný? Rozhodné ne, vypsané 
vady na kráse nederou hře falcon 
30 absolutní prvenství v leteckých 
simulacích Rozhodněji musíte 
vidět 

Spectmm Holobyte nabízi 2 přídav- 
né datadisky: 0PERATI0N FlGHDNG 
T1GEI? a MIG'20: 

OPEÍATlO*lFUGHT!NGTíGEI? 

Po ořr-nsTaáovánl tohoto datatfísku 
k Faiconu 3.0 bude program dopl- 
něn na verzi 5.01 ijiný úvodn: obrá- 
zek. menji změny v dému, několik 
nových zvuků apód ■ Datad'sk 
obsahuje další mise v Koreji . 
Japonsku, sndii a Pákistánu. 

MIC-29 

Možnost hry po modemu ipopřípa- 
désiui až v testi hráčích náiedrau! 
F-i6 vs. - nejz3bavnéjSi vari- 
anta set écfcvch soubojů na osobním 
počítači 

Luke 
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cestování v čase byla 
vždy ošemetná 
záležitost, pojďme se 
podívat, jak si s časovými 
paradoxy poradili autoři 
Goblinů a Inky, 
francouzští Coctel Vision. 



Ženská lenomřmř 

decentní bytost, ale jakmile 
začne cit, dějí se s nl divné 
véci. Cely večer řádí. flirtuje, 
občas dokonce demoluje ■ 
holce je oroste hej Horši je to 
ráno, vétšrnou jf bývá špatně 
od žaludku a bolí ji hlava. Po 
těch nejhpršich pitkách však 
samičky dostávají detirícké 
vidiny Zjevuji se různé věa 
jako létající půllitry, někdy 
rajské krajinky, jindy zase 
vytouženi muži. Naši hrdince 
2 LOST IN TIME SS Stala ZVláSĚ 
nepříjemná věc - probudila se 
na pirátské galéře 
y osmnáctém století . 
Nepříjemný budíček . 

Adventura LOST iN UME se od 
běžného průměru odlišuje 
několika podstatnými věcmi: al 
hlavni hrdinkou je žena, b) ply- 
nule se otáčejí a přibližuji obra- 
zy, ti digitalizovaná, ale nad- 
herna grafika a d) skvělé zvuky 
a hudba Zena v hlavni roli je 
průkopnická idea, kterou musí- 
me ocenit. zajímavější je bod 
přibližování a otáčeni grafiky, 
nevídaný to zatím jev v soudo- 
bých adventurách Pfi pohybu 
místnostmi je obraz panora- 
maticky scroHuje a zoomuje 
všechno se ihned stává mno- 
hem realističtější. Veškeré pou- 
žíváni věci je provázeno ani- 
movaným filmečkem, který 
blíže ukazuje, jak dívka napří- 
klad lije ocet do baterie, jak 
zatápí v krbu, řeže hadici 
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idotirý příklad postdelmckě demolice), krmi 
koně. atd K tomuhle všemu si pf imysléte 
jesté digitalizované obrázky a napadne vás 
Stovo film. Tahle hra se chová jako animova- 
ný film. Ne. že by se jednalo o něco nového 
pod sluncem, podobných pokusu již bylo 
Více IRETURN TO 20RK. POLICE QUEST 4. 
5PACE ACEJ. Žádný z meh však nedosáhl 
takovéto kvality • grafika kolísala me 2 i fotka- 
mi a patvary, animované úseky byly trhané 
a nedokonalé. Coctel Vision vsadil na černou 
kartu a vyhrál Super grafika je však znát na 
harddisku - hra vám sežere 18 mega 
Nejen grafika stoji za shlédnuti, ale pozor ■ 
nost upoutají i zvuky. Na soundbiasteru je 
hudba skvělá Ktfyby se rozdávaly herní 
Oscary, hra LOST IN TIME by určité dostala za 
hudbu Při předávání oscarú se totiž nebledl 
pouze na líbivou melodii, ale hledá se hudba 
nejvíce vhodná právě pro daný film. 

V našem případě by to byla hudba určéná 
pro bloudění středověkou lodi nebo jen 
zvuky přírody v parku či šumění moře 

V poslední době opravdu nebývá zvykem, 
abv hra excelovala právě ozvučením, u LOST 
in tjme tomu tak je. 

Rád bych se pozastavil nad tím, že ve Francii 
byla tato hra uvedena na trh již téměř před 
půl rokem. Nékdv v té době se Coctel Vision 
přesunul pod křidla americké Sierry On- line 
a výsledek je takový, že došlo k úžasnému 
zpožděni evropského vydáni. Je až s podi- 



vem, jak si nékLerě firmy věří a nechávají své 
netrpělivé zákazníky čekat n$ien púí roku, 
ale i déle. Na hry jako daskmere. apoCa- 
LVPSE nebo FRONTtER $e čekalo nékolik leť 
Po této kulturní vložce zpět ke hře. 

Autoři se snažili dornyítet všechny zápletky 
a časové hříčky až do konce. Celý příběh drží 
pěkně pohromadě a skoro neskřioe. Hraje 
poměrně tuhá a naučí vás vyslovovat slovo 
zákys ve všech pádech . Máte k dispozici děni ■ 
Cek na poznámky, automapu, po které se 
můžete pohybovat lu adventury poměrné 
nezvyklá věc) a konečné tři jokery coby nápo- 
vědu Abychom vám ušétfiEi práci a zároveň 
pomohli uvolnit 18 megá na disku, uvedeme 
kompletní řešeni již v příštím SCQRE 
Nakonec jsem si nechal nedostatky, kterých 
je sice minimum, ale musím se o nich zmí- 
nit. Hlavním průšvihem hry je dementní 
závěr. Vlastně celá závěrečná část odehrá- 
vajíc! se na malém ostrůvku je, jak bych to 
řekl, maličko, ale opravdu maličko .. ďebiini 
Tak a jě to venku. Musel jsem 
vám to říci, závěr hry je opravdu 
Uiety od všeho ostátniho. jako 
by ho někdo narychlo sclácal 
a Sup, přilepil ho na konec hry 
Na samý konec se však jen tak 
nedostanete, takže si nemusíte 
dělat starostí. Pro milovníky 
adventu r je LOST IN UME povin- 
ný kousek do sbírky. ANDREYj 


scsre 36 % 

Název hry: 

LOST IN TIME 

Výrobce: 

coctel vision 

Žánr: 

Sci • f ' 

Styf; 

Adventure 

Počítač: 

PC 

Obtížnost: 

Prp pokročilé 

Hodnoceni: 

Originalita: 

30% 

Atmosféra: 

85% 

Grafika: 

85% 

Zvuk: 

90% 


O Večerní idylka 
© a napustila studnu, aby 
vyplaval korek 

© Zaujaté vyprávěni složitého 
příběhu 

O Spinká jako dudek 
© Ostrý pohled odhodlané 
ženy 
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Při pohEedu na obrázky jisté 
leckterý znalec vykřikne ■ sláva * NíTRO 2 v lepší 
grafice. Ano. OVERDRIVE mírné připGmina slavnou 
hru NfTRO firmy PSYCNDÍtS. Bohužel, Ke škodě TĚAMu 
17 1 nás. mráfú. ř e podobnost velice vzdálená. Kra 
NITRO byla totfř něčím nevídaným lv kfadněm slova 
šmyslui. Až tri nezávislí hráči se proháněli ve svých 
automobilech po hromadě úravm. sbírali bonusy 
a pemze, za ktere nakupovali lepši vybaveni pro svoje 
automobily. Syžo tady několik tematických okruhů, 
takže například po dokončení několika trati inlkoll 
okruhuj ve mesre se hráči přesunuli do přírody, oo 
krajiny budoucnosti etd Princip soutěživosti byl 
udržován tím že ačkoli bylý ve hře 4 autíčka iz nichž 
i J ovládané nracii. kdykoli některé z nich zůstalo 
pozadu a zmizelo z obrazovky, poskočilo znovu zpět 
do Herního pole s určitou ztrátou paliva. Stručně • 
nitro je jedna t nejroítomiiejsitn a nejlépe 
propracovaných automobiiově-za vodních her všech 
dob. 

proč ale v recenzi ouéedrive věnuji tolik místa úplně 
jiné hře? Dočkejte času a uvidíte, že ne bezúčelně. 
Takže OVERDRIVE. Hra OVERDRIVE je néčim naprosto 
nevídaným nie pro změnu pochopitelně v záporném 


© 

slova smyslu. Tady ie slovo „nevídaným - synonymem 
slova ubohým - 1 . 1 když se na všechny závody vydává' 
ji tři autíčka hra jě jen pro jednoho hráče a jen zřídka 
kdy se soupeři objeví na obrazovce. Většinou buďto 
nenávratné zmizí daleko vpředu, anebo zůstanou 
pozadu, v jednotlivých oiiřuzich lze také sbirat pení- 
ze a bonusy anebo přelet kolečko s nápisem Tú RBQ 
a urychlit tak dočasné svůj stroj. Pokud jde o těmi' 
tftke okruhy, jsou i tady. Jenomže tady si může hráč 
podle libosti vybrat, zda bude soutěžit v pisku na 


O všechny zatačky jsou prudce 
Ohnuty v úhlu. který se naproto 
neliší od úhlu praven o. 

© jízda na sněhu je snadná pro 
všechny jen ne pro hráče... 

© idyi leky obrázek f ormure Fi 
uprostřed opuštěného města 




Název hryi 

OVERDRIVE 

výrobce: 

TEAM 17 

Zě nr; 

Sport 

Styl: 

Akční 

Počítač: 

Amiga 

Obtíí n ost; Pro pa k ročité 

Hodnocení: 

Originalita.: 

20% 

Atmosféra: 

30% 

Grafika: 

80% 

Zvuk: 

75% 
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ledu na Grand PRíií ve městě čí 
v aréně. Jsou k dispozici i růžnn 
vOZidia ■ formule, sportovní automo- 
bily. nu. 3 e to hráči k ničemu nem. 
protože u jednotlivých závodu je 
přen 5 psáno, s jakými vozy se pojede 
Princ p spouěživosti či jakákoli 
radost ze uryj* dovedné potlačena 
na minimum Eim. že už prakticky 
neide o zavoděni, ale o test reakci 
a paměti. Jak to? Hra ié totiž tak 
nechutné rychlá . íe nezáleži na tom. 
jestdl hráč dokáže včas ondat plyn 
včas přibrzdit občas Šikovné přědjét 
SOupéíe či takticky vyčkávat. Ne. 
Všechny zatáčky jsou přesně v úhlu 
90 stupňů, a tak štaci vědět, sedy v té 
obrovské rychlostí zatočit a kde isou 
nápisy TURBO k urychleni vozidla. 
Platí tady pravidlo, že pokud hráč 
špatně odstartuje, nepodaří se mu 
nikdy zvírézit. 

Stráni penez a nějruznéjšich pito- 
mosti na bati něchybi ani tady aie 
význam unika. Jediný smysl existen- 
ce penéz ie iv teto hře samozřejmě' 
v možnost* placeni vstupních poplat- 
ku dojednodiwch závodů, ale to 
není nejlepsi důvod, proč se n 
penéZMvehňe ovíem i hnát. Stručné 
• OVERDRIVE ie jednou z nejhoršich. 
nejneoríg inalrtějSich i když tradičné 
výborně průp^acuva^ýc^lauComoD^■ 
lavvch her na AMKE. 

Nechci team t? žůytecné hanět, či 
snižovat zásluhy této píi^měnším 
velice výkonné, skupiny, 
vzpomeňme na jejich super hry jako 
AllEN BPEED PROJECT-X ČI poslední 
ALIEN EREEDI.Ne. TEAM 17 je jed- 
nou z nejlepsich a nejvýkonnějsich 
firem o které toho jisté ještě hodné 
uslyšíme. Kdybychom ale OVESDR - 
ve. tak dlouho očekávaný titul 
z jejich dílny nikdy neviděli, asi 
bychom nezačali trhat zoufalstvím 
prostěradla a nepokoušeli bychom 
se o hromadné sebevraždy. Nebýt 
OverDrive, možná by se v naSem 
životě nezměnilo skoro nic. Jented 
už víme. že I renomované firmy 
můžou vypustit do světa neuvěřitel- 
ně ubohé braky a pitomosti Ajp 
TEAM 1 7 se jisté vzmuží, snad ale 
proboha rychle"! 

ICE 
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TUpé kriple versus 
Terminatorus 
dementi* na 
chodbách 
zbrojního 
výzkumáku, kdyby 
byl Cameroon už 
pod drnem, 
rozmlátil by 
rakev... 
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Trojrozměrně onakv 

v reálném čase prochází kritickým obdobím 
stagnace a slátanin, po nedávném 
propadáku Drátu la přichází dlouho 
oCekávamý Terminátor 2030. Je vůbec 
možně, že pět let po Wúřf enstemovi vychazi 
něco takhle nepovedeného? Vždyť pouhé 
demo na iD-soFtský Doom vypadá bez 
zvuků a bez hotové grafiky mnohem lépe 
než Bethsedská fraška, vecje v tom, že 
Terminátor 2030 není žádné demo, ale 
hotová verze vypuštěna na softwarový trh 
v manuálu si přečtete trochu zmatený úvod 
o tom. Ze musíte být pcsíán do minulosti, 
kde je třeba zničit zárodek Síleného počítače 
Skynem, který brzy vyvolá třetí světovou 
válku. Po cestě si však musíte vyrobit pád- 
nou zbraň, pomoci které Skynet zneškodní- 
te. způsobem velmi nej asným se počítač 
o vašich úmyslech dozvěděl a pořádné se ve 
zbrojním výzkumáku opevnil vyrobil spous- 
tu malých, velkých, tlustých a tenkých ter- 
minátoru, tupých až béda a čeká, až se 
k němu prostři fte Jelikož jeto úkol pořád- 
né tuhý, je možné si ukládat hru. 
objevíte se s pistolkou v ruce v přízemi 
budovy s vědomím, že vás čeká přes dvacet 
oater plných ozbrojených mašin ?>istite. že 
jste hrdina. Jdete tedy namátkou k prvnim 
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O Terminatorus dementi* 

© Než nabij u. zhebnu aneb 
nevidíme na poličky 
© 2D umyvadlo je svědkem 
střílení na záchodkách 
O Mapa komplexu 
© Koule jíamíkadze" na 
vycházce parkem 
© Vypínání televize rotačním 
kulometem, mamka bude 
řádit 


dveřím, otevřete je levou myši a vaše pistole 
vystřeli. Říkáte si. proč mqje pistole vystřelila 
a já vám odpovídám: to proto, že jste otev- 
řeli dveře, za dveřmi se zableskne a čtvrtka 
vaší energie je v háji Zeptáte se. co se stalo 
a já vám odpovím- přiběhl robot sebevrah 
a bum, kamikadze o vaší hlavu, budíček! 
Chvíli chodíte chodbami a po krátké době se 
vám hra po každém zvuku na chvin zastaví 
Proč tomu tak je, to se neví Na 66ti Mhz- 
ovém stroji se to stává také, možná jde 
o komický pokus o malou .úlevu' z přílišné- 
ho mozkového napití. Po delší době zmate- 
ného bloudění vás z trhavě grafiky již bolí 
hlava a stále ještě nemáte ani jednu část 
kýžené zbraně. Odpověď na otázku ,Kde 
hledat?" jé stejné triviální jako celá hra, zni 
, Všude' v každé ze stovky místnosti na kaž- 
dém z pater může kus zbraně být Na 
mapě po něm není ani památky, takže 
nezbývá než zatnout zuby a hledat nebo 
ještě lépe vypnout počítač a Rampage rych- 
le zahodit. Vtipálek by se možná zeptar. na 
co se používá možnost vyššího detailu lnu 
ta je tu proto, abyste Sé při hře také trochu 
zasmáli 

Hrome, vzpamatujte se. softwaroví invalidi, 
kdo to má po vás hráč 
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Název hry: 

RAMPAGE 

Výrobce: 

Sěthsetía 

Žánr: 

SChfl 

Styk 

StrHečka 

Počítač; 

PC 

Obtížnost: 

Střední 
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originalita; 

50% 
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65% 

Grafika: 
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Diky této skutečnosti se stala operace 
Pouštní bouře lákavým námětem pro velké 
množství firem zabÝva-Jicícti se herním 
software, vznikly o nes velmi známé hry jako 
DESERT STRIKE (akční hra od Electronic ArTSi, 
patriot (strategie od Three slxtyi 
a v neposlední řadě téi předmět dnesni 
recenze, hra combat air patrol od 
psygnosis. 

Firmu P&ygnosls snad nemusím nikomu 
představovat, zasloužila se o mnoho hodin ■ 
zábavy tisíců počítačových nadšenců na 
celém světě a nelze o m tvrdit, že Je nováč- 
kem- v oboru. Také v kategorii simulátorů 
Ido niž COMBAT AIR patrol ■ dále jen GAP - 
patřil si vytvořila více než dobrou pověst 
Air Support ijetína z prvních her využívající 
možnosti 30 brýlí], či armour geddon i uni- 
kátní scl-fí strategicko -sl mutační nrul jsou 
produkty jejich kvakitních programátor- 
ských týmů a vydobyiý si nemalou populari- 
tu herního publika. 

pravě tým. jenž vyrobil hru armour ged- 
DON ív čele s programátorem a hlavním 
designérem Edem selem), se nemalou 
měrou pod let na hře cap. Ed seto při práci 
na armour ceddON a CAPu myslel na vice 
hráčů. Obé hry mají v sobě zabudovánu 
možnost hry po síti pro dva hráče, což Je 
v dnešní době stále téměř unikum. Protože 
takových her je dosud velmi málo, považuji 
to vždy za veliké plus ať už Jsou zpracovány 
jakkoliv. Tolik úvodem. 
cap kombinuje [stejně jako zmíněný 
armour geddon ■ Jehož druhý díl mimo- 
chodem Psygnosls plánuje na začátek příš- 
tího roku) leteckou simulaci a strategií, 
Můžete tedy případně ovlivnit průběh celé- 
ho pouštního konfliktu (mátě možnost 


Combat 
Air Patrol 
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styl: $1 muiatOJV strategie 
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Při celkovém pohledu na CAP 
neni možné tomuto programu 
vytknout nějaké véfml hrubě 
nadostatky. Grafika íl pres zrní- ' 
nénne malé množství detailů) 
jě vysoko nad průměrem, celá 
hra je obohacena kvalitními 
obrázky a na první disketě 
(z celkového počtu thJ je skvě- 
lé provedené intro. Tím nás ale 
Psvgnůí-is Již nemohou překva- 
pit. 

Výběru místa vašeho příštího vzdušného Manuál je natolik přehledný 

útoku, posíláte zúčastněné vojenské oddíly a dobře napsaný, že po jeho 

do nových vojěnských pcz ic a podob ně). přečten í dostává hra cap zcela 

v tomto bodfi CAP poněkud pokulhává. Na jiné rozměry. Snadno i něj 
sam otnou věrohodnost a u tohoto stylu hry vyčtete, které ra kety jsou na 

tolik potřebnou dúk la dno u propracova nost cil é požěmní. či vzdušné a ve 
se n ebral přilíš ohled. Na stranu druhou však kterou chvil i J ě dobře použít, 

musí qodotk nout, že většina simu látoro- úvod odhalující pozadí střet- 

výth fa noušků tuto skutečnost zřejmé uvítá nutí v zál lvu a dokonalý popis 
tod jejich oblíbených pon ledů z fcokpitů Je techniky v něm nasazené tvoří 
strategická vložka hry nebude moc zd ržo- výbornou herní kulisu. 
vat} . simu láce námořních verzi stíhaček M4 odvaž ují se dokonce tvrdit, že 

a F-18 je víceméně zdařilá. V CAPu naleznete hráč po přečteni Eátfcy v manu- 

vše. co k leteckým simulátorům patří: pěkné álu a po úspěšném splněni 

nakreslené interiéry kabin, briefingy. palub- několika prvních misí, je scho- 
ni počitaěe a j Iné vymoženosti. „ pen nastoupit do pokročilého 

Vektorová g rafika ve hře Je sl ce velmi rychlá . ročníku pilotní školy u.S. Air 

ale schází ji základní věc. kterou od símulá- Foreel Máte -ti rádi simulátory 
torů všichni očekáváme: větší m nožstvi a vlastníte ■ 1 1 Am igu, neneehte 

detailů. Mimo několika letadel, lodí sl COM8AT aír patrol uítr 

a pozemních vo-zldei neuvidíte na povrchu Luke 

pod vašim strojem takřka ni c l Dnes, kdy je 
základním modelem firmy commodore 
Amiga 1200 ip Amigách se zmiňuji z důvodu 
prozatímní neexistence verze CAPu pro PCI, 
která je přibližně čtyřikrát rychlejší nežil 
starší Amtgy 500 a 600. Je tato skutečnost 
poněkud zarážející. 0 Amlze 4000 se v tomto 
ohledu snad nemusím ani slovem zmínit 
isnad Jen, že tento počítač je rychlostí pro- 
cesoru srovnatelný s PC -AT 486 DX). 

Hudbu jsem ve hře žádnou neslyšel, nemo- O letadlo, vlastně... letadlo 

hu Ji tedy ani hodn otlt. zvuky jsou J Iž na zezadu. 

první poslech slinou stránkou za CAPa @ Úspěšný start z letadlové 

odpovědného .zvukaře*, hi uk motorů lodi. 

a svlstot větru Jsou velmi realistické a navo- ® Romantický zápatí slunce 

dl tu správnou atmosf éru Též sa mplo vana nad paiu oou nejmocnější 

řeč nechyb i a jej í přítomnost ve hře každé- námořní pevnosti . 

ho nepochybné potěší, O Přehledná mapa celé oblasti. 
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Heslo muže 
jménem Jack T. 
ladd, které je 
rovněž názvem 
této hry - Než mě 
chytí jsem nevinny 
■je jednak 
obměnou známého 
hesla o pečení 
králíka, jednak 
souvisí se zásadou 
„Affirmanti incubít 
probatio" 
uplatňované 
v procesním řízeni. 
Podívejme se tedy, 
jak vypadá mírně 
pozměněná 
vesmírná 

presumpce neviny 
v praxi... 


Většina majitelů 

počítačů nej různéjSidi druhů 
jíž pravděpodobné zná 
britskou firmu PŠYGN05*S 
Paleta tvorby této firmy je 
více než široka ■ Od ry 2 e 
akčních her CSHADOW OF THE 
BEAST! přes hry logické 
(LEMMíNGSJ. simulátory 
ťARMOURGEDDONi. dungeony 
IHiRED GUNSi až PO rozličné 
zpiácaniny lAQůA VENTURAi. 
rodnou z mála oblasti, kam se 
PSYCHOSE vydávají vůbec 
poprvé je žánr klasické 
adventům, her 
dobrodružných o tom. že 
poprvé je to vždycky též ke 


inNocent 

UNTIL CAUGHT 




nen i snad potřeba mluvit to už alespoň 
jednou lat uř v jakékoli situaci \ zažil každý 
z nás Firma PSYGNOasse rozhodla, že 
když s něčím začíná, musi svoje malé 
Zkušenosti v této oblasti vykompenzovat 
utrpením hráčů, toto utrpěni spočívá 
v naprosto neuvéřsteně-přehnaně- uchyl ně- 
zcestné obtížnosti jinak docela zajímavé hry 
INNOCENT UNTIL CAUGHT- Alevežměmé S| 
to všechno pěkné popofádku 
jack T. Ladd je kosmický ziodéj psycnosis 
nám sioe odmítají ústy jeho deníku sdělit, 
co znamená to T. v jeho jménu, ale já osob- 
ně sázím na Thief To je na okraj. Jack mél 
tu smůlu, že byl při útěku po jedné mírné 
nepodávené finanční transakci i pokoušel se 
prodat plakát z 20.$toíeti z planety Země 
galerii, ze které jej předtím sám ukradl) 


polapen agenturou jménem iRD$ (THE 
INTERSTELLAR REVEŇ UE D6CIMAT1QN SERVI- 
CE, coijé v podstatě Mezihvězdný úřad pro 
ničeni daňových poplatníků}, agenturou, 
která uvaluje daně na všechno co se hýbe, 

3 když se to nehýbe, uvalí na to daň 
í nepohyblivosti. IRDS mají neschopnější 
úředníky i kteří se ve svém volném čase 
navzájem zdaňuji i . nejrychlejšílodéa nei- 
lepší stopaře - zkrátka - kdo J?m jednou 
padne do rukou, nemá jinou šanci než 
zaplatit jim daně. které obykíe činí několika- 
násobek jeho celoživotního výdělku. Tolik 
k iRDS. Jack tak musí do 23 dnů zaplatit 
obrovský účet a navic shnil na ja kémsi měsí- 
ci Tavte kdesi uprostřed nikdezvláSí... 
Zajímavý přibéh je podhoubím pro zajíma- 
vou adventure. Jack se musí prokousat špi- 



navým městem na měsíci 
Taytě. ukrást a vydělat trochu 
peněz, setkat se s mocným 
syndikátem ovládající společ- 
nost a vú bec - vrátit všechny 
penise a vyváznou t živ. Potud 
OK Hra ale začíná být nervy 
drásající ve chvíli, kdy začne. 
Něco tak těžkého jsme tady 
dlouho neměli - objekty jsou 
neskutečné mate až neviditel- 
né. navic se při sbírání ukládají 
přes sebe hate-bala do jediné- 
ho prostoru, vzájemně se musi 
používat a kombinovat v těch 
nejnechutrtějěiCh kombi nádch 
a logické problémy hraničí 
s paranoidními výplody choré- 
ho mozku. Přiklad za všechny ■ 
v ZOO je potřeba zničit jistou 
nechutnou potvoru a pře- 
houpnout se přes propast 
Řešeni: potvoru postříkat 
voňavkou, ze solidní vycházko- 
vé hole a provázku, kterým byl 
svázán poutavý baiúnek udělat 
Euk 3 tim lukem vystřelit liánu 
navázanou na větvičce jako 
kotvu na strop á přehoupnout 
se na druhou stranu. Nevím, 
kolik ze čtenářů kdy vidělo 
vycházkovou hůl a poutový' 
balónek. ale psvgnoSiS roz- 
hodne nevšděliamjednu 
z těchto věcí Cásto se ve hře 
stane, že po neuvěřitelné 
namaže objjevfte předmět, 
který po zralé úvaze potřebuje- 
te ze všeho nejméně [je 
poměrně složitě chytit mou- 
chu do láhve). V této hře jsme 
všichni dokonale zakysli v prvni 
třetiné hry 132 . 6 %) a nepředpo- 
kládáme žádnou výraznou 
změnu Možná je to způsobe- 
no naší neschopností, spíše ale 
přehnanými nároky PSYCNOSIS 
1 technicky má INNOCENT 
UNTtl CAUGHT své nedostatky 
Problémy se sbíráním před- 
mětů (Jack se obvykle rozhlíží 
kolem a teprve potom před- 
mět sebere. což časem nudli, 
složitá kombinováni předmětů 
navzájem, podivný systém 
ikon attí. Graficky i zvukově je 
hra standardní a není co 
dodat Nic výjimečného ani 
přehnaně ubohého. Pro 
všechny notorické zápasníky 
s nehrátelnými hrami a pro 
duševní masochisty bude jistě 
INNOCENT UNTIL CAUGHT zají- 
mavým poučením. Pro nás 
Oštátnije příkladem, že popr- 
vé je všechno holt těžké... 

ICE 


O Setkáni s místní kulturní 
referentkou, která se dočasně 
živi jako prostitutka. Očividné. 
© Být jednou tak odporně 
bohatý jako sěf místního 
Syndikátu... 

© V tropickém skleníku je 
horko. Asm rad. afe to neni 
vidět, to přece každý vi. 

& Jack t Ladd - ve vši svojí 
kráse na zapínaném kosmo- 
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S návodem 
nedohrajete vrhače 
stínu zajiár dní, 
ale za par hodin 





lak vidíte, mapky jsou vytipané přímo ze hry 
a jsou proto také trochu maličké, nicméně. je možno 
se podle nich lépe orientovat. Jak u vadím v recenzi, 
soustřeďte se spíše na vycvičeni jednoho charakteru, 
nerozházíte body zkušenosti mezi více Forem 
v návodu nebudu popisovat samozřejmé věci jako 
sbíráni hojivých lahviček čí kouzelných hůlek. Je véd 
každého 2 vás. Zdá $i je posbíráte, K dohrání hry 
nesou tyto pomůcky nutné. Možná se vám bude 
zdát divně číslování úrovni, ale ve hře tomu tak 
opravdu je Ani my jsme nenašli v čisto váni úrovni 
Žádný řad možná si autoři mysleli, že hra bude 
wpadát rozsáhlejší 

v úrovni 1 se dotkněte obelisku. Až se teleportujete, 
zabíjejte květiny á sbíráte jejich semínka Dveřmi na 
jih se dostanete do místnosti s iětájid a střiiejicí bed 
nou 1 takhle jsme si tu originalitu nepředstavovali 
red 1 Proběhněte dveřmi vfevo a stočte se zpét na 
sever Do bažiny házejte semínka, po rostoucím 
mechu přejděte na SV, ke střflějíúm hfavám. Jděte 
opát mě pcdle levé a potom podle pravé steny. Na 
konci hlav najdete neidůiežitéjši zbraň celé hry ■ hvěz- 
dici. Jděte dále až k planoucím ohňúm Házíte hvéz- 
dKCi ná poletující symboly, dokud ohně nezhasnou za 
nimi najdete prwil hlavu sochy ipotřebujete celkem 
čtyři/ Nym se vratte k poletujíd bedně a hvězdici ji 
sestřelte. Symbol 1 ni vložte do oltáře a vstupte do 
teleportu v Level 2 si nevšímejte netopýrů, pouze 
plavte podél stěny, dokud nenarazíte na řetěz vypou- 
štějící vodu. Až voda vyteče, mužetě vejit do postran- 
ního vchodu. Kde naleznete lebku ve druhé odbočce 
narazíte ná bezhlavou kostru, kterě lebku nasaďte, 
abyste j> mohli zabít Otevřela se vám cesta k brněni 
a meči. neváhejte je sebrat. Než zmizíte telepatem, 
nezapomeňte na druhou hlavu sochy 2 pryn-l úrovně 
se západním teieportem přeneste do Levě! a 
Na jihozápadě Ježi ná vosnem prostranství na zemi 
klič Seberte ho a vysypou Sé straže. Pobyte je Dále 
jen běžte podél rožňú. ze severu se stočte na jz. kde 
najdete třetí hlavu sochy Na SV Sě nachází velké 
jezero, doplavte na ostrov 3 najděte poslední hlavu 
Hlavy vložte do sousoší a otevře se vám cesta do 
Level S Zde pobyte goblmv a najděte malou nádrž. 
Sestřelte létájici Symbol, objeví se most Ctyřnuká 
smrtka na druhé straně se možná jeví jako tuhá, alejí 
podobné budete potkávat poměrně často. Není se 
však čeho bát, stači ji jen zaseknout za rohem 
a umlátit hvězdici, triviální. Dotkněte $e obelisku, 
dostanete formu trpaslíka ■ healera, na severu najde- 
te telepon. Následující Level í by se možná zdála 
malá. ale některé její časti se otevřou až později po 
zdolání tématiky laděných úrovní 1 1 až 2-1 Teď však 
stačí jen séstniět čtyři poretLjjld symboly v postran- 
nich chodbách a vybit otravné smrtky Na severu se 
poté otevře stěna do klíčově haly. z haly budete 
muset postupně vejit do čtyř tužných světů a teprve 
až jimi prqjdete, objeví sé uprostřed teleport do 
světe závěrečného. O zábavu postaráno, vejděte do 
prvního íeleportu ■ Level 11 
V první cele zlevaje nevídaná atrakce, jediná mluvicí 




© 

bytost v celé hře. Poslechněte sijéii rozumy a pro- 
jděte chodbou. Zatáhněte za řetěz, projděte ódem 
čeným> dveřmi 5ud přeskočí healer v dalších poko- 
jích vás čekají opět soubpje, v bahně je schováno 
slušně brněni, nakonec se dostanete k dalšímu sudu, 
Který zdolá Opět Pouze uzdravující trpaslík v násle- 
dujících místnostech se nachazi stříbrný mec a brně- 
ní a schody do level 12 Nespleťte sř je se schodv db 
vinného skiepen. ktere je prázdné Level 12 je 
v podstatě shluk b-tek bez h lavy a paty. důležitá je 
modrá studánka na západě, která doplňuje energ-i 
Pochvíli najdete schody do Level 13 Zde je tuhý Pán 
Vlkodlaků, který se opět stává neškodnou kočičkou, 
zaseknete li ho za roh. za ním leží špička obelisku, 
kterou postavte (světe div se> na oberisk, Čímž získáte 
podobu létajíoho Oka v bednách okolo se nacháž' 
několik nepodstatných věci. raději jděte rovnou do 
teleportu 

Zpět v level 7 přetečte formou oka ohně a probijte sé 
do kNCově místnosti Druhým tele portem lete dp 
LeveM4 Tato urove A je opravdu směšná probijte se 
k mestrovi havířů a pomocí všude poházených bomb 
hg zabijte Najděte strom, pravou myši íukněte na 
kohoutek a šup do tělěportu Level 15 se proplette 
do místností kde vás bombarduji ohněm proběhne- 
te okolo východní stěny, okem přelete přes bažinu 
a najděte špičku obelisku Na severu se vám nyní 
Otevřel vchod k obelisku, na který špičku použijte 
a dostanete formu žáby Do teleportu 3 zpět do level 
7 Probijte se clo klíčové haly a přeneste &e do vodní- 
ho světa Level 16 Přes kyselá jezírka fécejte pomoci 
oka. směřujte na sever., dokud nenajdete klič od 
mřiži a trojzubec. Odemkněte mříže, proměňte se 
v žabáka a skočte do vody Ponořte se Cuknutím na 
dolní konec vyškoměru Level 17 je další ústě beyo- 
vou scénou. Můžete používat žabákovy vlastnosti, ale 
doporučuji hlavně trojzubec. Časem najděte místní- 
ho krále, kterého musíte pochopitelně zabit. Je 
opravdu tuhý. zasekněte ho za roh Než opustíte 
úroveň, seberte destičku u teleportu. V Level ts ji 
vhodte do kyseliny, u obelisku dostanete podobu 
létajícího draka Teleportem se vrátíte do úrovně 
sedmé. Známým způsobem se přeneste do světa 
ohně. 

V Level 20 najděte místnost 5 řetězem a přesekněte 
ho. Nyní můžete jit na západ, kde leži špička obelisku 
Vralte se na začátek této zóny a dejte se na východ 
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Drakem lete přes bahno, všimněte si, že můžete 
zabíjet dokonce výpary z Pažiny! Proleťte místnosti 
s ohnivými koulemi. Na SÉ najděte dva kameny 
a vložte je do výklenků. Teleportem do Level 21 
Tahle úroveň dá zabrat. Nejdříve najděte obraz žáby 
na zdi. změňte $& v trpaslíka -heaiera-uzd/avovače 
a vypusťte žábě do úst mouchu, otevře se stěna 
'tohle je opravdu ... ns. Následuje bloudění poli lávy 
sledujte mapu. v jedné z uliček najdete přesýpací 
hodiny Na jihu potom najděte výklenek 5 obrysem 
přesýpacích hodin, hádejte, co do něj vložit. Špíčku 
obelisku 2 minulé úrovně požijte k z skáni formy 
obra. 6 nim probijte východní stěnu, vraťte se do 
pedobv draka a lette k teleportu. Klíčovou halou se 
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přeneste (Jo posledního světa 
v Lěvei 22 doplavte krvi na pevnou zem a najděte 
místnost se třemi podstavci. Jděte na východ 
a chodbičkou na sever, změňte se v obra a rozmlaťte 
střílející klacík V chodbě za nim najdete modrý krys- 
tal „ jděte ho položit na modrý podstavec Nyni jděte 
od podstavců na sever. Pozor na střílej ici draky, jsou 
opravdu nebezpečni. Najděte kamenný meč a najdě- 
te místnost na západě, která se roji ohnivými koule- 
mi Přepněte na obra a dejte meč rytíři. Otevře se 
výklenek s druhým diamantem. Položte ho na píi- 
sluíny podstavec a potopte se s žabákem do krve - 
level 23 Pobijte ubohé améby a vynořte Se ve 
východu i části úrovně 22. U stropu by mělo viset 


srdce, které Formou draka zabijte. Do krve Spadne 
poslední krystal, který najděte a potažte na podset 
vec. uložte hru a vstupte do teteportu, TAQA, přichg. 
zí finále, změňte se na obra a vyzbrojte se trojzub- 
cem. Máce-li narsbírané extra bůtky či lahvičky, při- 
pravte šije. Budete muset zabít šest pcdob ďábla 
tfeste. souboje jsou poměrně tubě, ale zasekáváni za 
rohem vám bude dobrým pomocníkem V žádném 
případě se nerozbíhejte halou, otevřely by se 
postranní vchody a vysypal v by se dalSi přiSery. Neni 
viak třeba zoufat, mně se povedlo zabit veste ns 
první pokus. Doufám, že se nedožíju pokračováni 
téhle frašky, co je s Uftimou VHl?! 

ANDREW 


O jedno z převtěleni vrchního ďábla, tělte se 

© Hala předků, ticho před bouři 

© Plavu si v krvi g je mi hej 

O Toto místo budete navštěvovat poměrně často 

© Podzimní pouštěni draků 

<Ď Nepřítel se válí ve vlastni krvi, tak to má být 
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magazín počítačových her scsre 



Po půl roce trápeni se 
nám opět podařilo 
zachránit pohádkovou 
zemi Kendoria 
od nadvlády zla... 





EUandr 
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Nebudeme předstírat, že nám tahle hra 
nedala zabrat Hra ishar 2. vynikající dungeon 
fjrrnv Sil máři lis byl jedním z tuhých oříšků, jejichž 
řešeni je dětsky jednoduché. Skoda, že to, jak je 
všechno snadné si uvědomíte až potom, oo se 
půl roku trápíte právě s tou snadnou prkotinou. 
Jsme si vědomi toho. že návod na tuto hru je 
mírně mimo obra z a přichází trochu pozdě. 
Přesto ale doufáme, že vám přijde alespoň 
trochu vhod. Pojdte se tedy s námi podívat na 
tajemné souostroví, kde se ději tak tajemné 
a orápodivné věci... 

Abychom vám usnadnili vaše bloudění, 
nebudeme u mapy každého ostrova uvádět 
pouze popisky, ale provedeme vás po každém 


vesnice, ale pozor - nenechávejte si ho vě 
skupině - je to zloděj) Vydejte se na západní 
molo £2) a pokuste se přemoci strážce. Budete 
odvedeni znovu do vesnice před velitele oblastní 
správy <5>, který vás zasvětí do svých problémů 
se ztraceným amuletem. Ten seberete z krku 
odporné příšery na lesní mýtince Í4I, kterou 
budete ovšem předtím muset přinejmenším 
zabit. Než se vrátíte k veli teli, který vás za 
navráceni amuletu pustí na loď, seberte 
veledůležitou přísadu do super důležitého kouzla 
- OandelliPh purée 15). Na palubě todi se můžete 
směle vydat do nejbližšiho a jediného města na 
Záchově ostrově. 






ostrově zvfášttak, abyste se mohli soustředit jen 
na boj a řešeni problémů mohli vypustit 
Zasloužíte si trochu péče. 


fRVAN S ISLAND 

První ostrov je relativné jednoduchý, ale přesto 
jej nelze dokončit najednou a budete se na něj 
muset ještě nejméně jednou vrátit, jsou tady 
dvě cesty • první pro hrdinv a druhá pro nás 
ostatní. Pokud patříte mezi hrdiny, přímo na 
začátku pobijte tři bandity, získejte 1 0 000 a od 
umirajici divkyjeji amulet <u. Po<ud patříte mezi 
rozumnější a opatrnější, dojděte do vesnice na 
severu, v hospodách naverbujte pár postav, 
v obchodech nakupte zbraně, štíty a helmice 
a teprve potom pobijte nebezpečně Shandarovy 
přišlu hovače ípro zasmáni můžete zkusit 
vykoupat podivného človíčka ve studni uprostřed 


ZACHS ISLAND 

Tady se můžete pohybovat podte libosti, využívat 
mapy k lepši orientaci, nakupovat zboží 
v obchodech, pobíhat po hospodách, okrádat 
zloděje o peníze a podobné radovánky 
městského života Až se dostatečně vyřádíte, 
udělejte, co je potřeba. K tomu ale budete 
potřebovat mapu a popisky k ni. 

Na mapě jsou zeleně vyznačeny hospody, modře 
obchody se smíšeným zbožím. Fektvgry, a oděvy. 
Pro dálši cestu je důležité koupit pro každého 
člena párty jeden kožich a provaz. Červené jsou 
vyznače ny obchody se zb raně m i Nakupujte 
zbraně podle potřeby a finančních možnosti, ale 
nezápoměhte koupit jakýkoli železný štít. Bude 
se vám hodit Teprve s dobrými zbraněmi; 
můžete porazit dva kamen né obry hlídající relikvii 
na prvním ostrově <IRVAN'$ ISLAND. 6l 






magazín půíiiačawth Her scsre 



Nezapomeňte sni na obchod se zviřsty, který je 
na mapě žfuté. Tady kopte všechno kromě 
masožravé rostliny Zvířata použijete na velice 
neobvyklých místech. jen počkejte! 

Ted už ale k nejdúiežitějšim místům, která jsou 
na mapě vyznačena bílými čtverečky a čísly. 
Takže postupně. 

1 . Velitel ostrova - to je velice, ale velice podlý 
charakter Můžete ho během prvních několika 
dnů navštívit., ale hic sním zatím nebude 

a časem stejně zmizl Do jeho pracovny se ale 
podívá te v další fázi příběhu. 

2. Chrám - tady se něco ztratilo. Vrátíte to brzy, 
jen co to najdete. 

I. 8ank3 ■ milé místo, kde si můžete naprosto 


Až budete mít všechno tohle trápeni za setou, 
nevydávejte se ještě na ostrov AKKER'5 I5KAND. 
ale vratte se na prvni ostrov. Tady pobijte již 
zminěné gotemy a seberte relikvii 16J. Dejte se na 
východ a najděte kouzelníka í7í. uplačte ho 
mírnými 10000 zlatých a dostanete radu. 
vypustte tedy svého orla z obchodu ve městě 
a objevíte daiSí ostrov Vydeite se tam, ale 
předtím si oblékněte kožichy a opásejte se 
provazy. Pád do ledové průrvy není ničím 
příjemným... 


JON S ISLAND 

Tenhle ostrov vypadá složitě, hlavně proto, že 
jsou tady tři vstupy, Ridte se podle mapy a nic 
zlého se vám nestane. 

Nejprve tedy dojeďte k jižnímu motu, vyškrábejte 
se na okraj srázu, najděte kouzelný hrnec na 
mícháni lektvarů m a zlikvidujte obrovského 
nosorožce f2>, který vám (in memoriam) věnuje 
svůj roh. vypravte se na severozápad, seberte 
kouzelný meč i3 í, zastavte sě u poletujícího 


THORM'5 ISLAND 

Na tomto ostrově vás čeká nejyednodušSi část 
celého dobrodružství a návod na tuto část bude 
nějstručnéfĚí, Bude se řídit podle čišel, která 
vycházejí z čísel na mapě, která zase přesně 
vychází z mapy ve hře. 

1 . Starý Ertt. Namíchejte mu kouzlo Jablou 
a dostanete přivěšek • vstupenku do BLIJE 
VELVET. 

2. Zkamenělý Druid Crimi - dejte mu roh a po 
jeho obživnuti jej nechte očarovat svůj železný 
štít ná štít proti dračímu ohni. 

3. Zeldy - pohřešovaná dívka, na jejímž spanilém 
krku naleznete klíč od starosty ze Zachova 
ostrova. 

4. Relikvie 

vaše starosti na tomto ostrově konči. Vraťte se 
na Zachúv ostrov, klíčem od Zeldy odemkněte 
starostův příbytek ti >, vezměte sochu a doneste 
jí do chrámu 12) - dostanete amulet Ještě 
předtím, než se vydáte do Blue vesvet $i ale 
nezápoměhte koupit večerní oblečení v obchodě 
v Jihozápadní čtvrtí. V Blue velvet neni nic než 
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zbytečné uložit peníze. Zajímavější >e přijít do 
banky i druhé strany, pobit všechny stráže tje 
jich požehnaněi a uloupit rovných 100 000. které 
vám stačí na všechny obchody a ještě stihnete 
dávat almužny. 

4 Knihovna - tady dostanete mapu dalšího 
ostrova a vysvětleni některých důležitých kouzel 

5 Blue vehret * oblíbený noční podnik, vstupte 
po 20.00 a budete zatčeni bez ohledu na silu 
zbraní. Po deportováni do vézeni použijte na 
dveře straku, která vám přinese klič. Mezi prvni 

a pátou hodinou ranní se otevírají dveře u obétni 
místnosti t7k Za bijete ‘li kouzelníka a dostanete 
se dovnitř, získáte důležitý klič Do Blge velvet se 
ovšem podíváte ještě jednou, ale až později, 
mnohem později. 

6 Slepá ulička U čtyř věží. Pokud tady budete 
mezi 2a4 hodinou raní a budete mít sebou 
nejméně 20 000 zlatých v hotovosti, tajemný 
muž vám prodá tajemnou relikvii. 


kněze :4i, kterému namíchejte a deite vypit 
lektvar Humbotg - dostanete mapu pátého 
ostrova íHa, nemůžu $i odpustit drobnou výtku 
Siímarilfs v celém manuálu neni jediná zmínka 
o tom, že by se kouzla dals používat na nětd 
jiného, než na členy vlastní party, To neni fér. 
Tohle není finta, to je svinstvo!!!) Konečně se 
vypravte do severovýchodní části ostrova, 
posbírejte všech pét rostlinek potřebných pro 
namíchaní kouzal proti závrati, dojděte až do 
nejvyššiho místa ostrova (6), každému členovi 
party namíchejte kouzlo Mildon^ a seberte další 
relikvii (7), Tim jíte téměř dokončili úkoly tohoto 
ostrova. Sem se vrátíte už jen jednou. Opusťte už 
království zimy a vydejte se do zelené Thormova 
ostrova, do dobrodružství mezi větvemi 
vysokých stromů .. 


mapa posledního ostrova Seberte ji. ale pOSledm 
ostrov nechte zatím spát Místo toho se vydejte 
na AKKER-S ISLAND. 


AKEER S ISLAND 

Vašim úkolem je tady získat šest kouzelných 
lebek a s jejích pomoci poslední relikvii Lebky 
jsou na mapě vyznačeny číslem tik Procházejte 
ostrov podle mapy a nehrozí vám nepezpečt 
(pozor na ostnaté koule 3 kopí ve zdi. která jsou 
ovšem tské vyznačena) \ přes jednoduchost 
tohoto ostrova sě tady mohou vyskytnou jisté 
problémy. S přehazováním pák a hledáním 
průchozích zdi si snad podle mapy poradíte, 
v místě označeném í2) jsou tTi váhy Na všech 
třech musí být částka 3550 zlatých Pokud 
zatiž ite všechny tn váhy touto částkou, vysušíte 
vodu ve stokách a otevře se vám cesta do další 
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Částí, Podzemní cely odemknete klíčem ze 
Zachová ostrova a v jedné z ce l (5) naleznete 
dívk u jménem cr imzel m usíte ji 
bezpodmínečně vzít k sobě do party i za ceny 
odchodu jiného Clena, u zamčeních dveří (5) 
oc-užijte opicí. která vám otevře dveře Pokud 
jste cestou posbírali všech šest lebek, můžete je 
Doložit na váhv <6) a získat tak poslední relikvii 

v tuto chvíli bvsce můli mlt u sobe všech pět 
relikvii a Grimzel - všechno potřebné pro oživeni 
mrtvého dmida vydejte se znovu na zasněženy 
ostrov UON'S ISLAND), dojděte k podstavcům 
v severozápadní části (S) a položte na ně všech 
pět relikvií. Hal Gbmzl ■ Druid je mezi námi Sup 
s mm do party Ted už jste připraveni na cestu na 
poslední ostrov 


0LBAR'S ISLAND 

Mapa a bojové uměni je všechno, co tady 
potřebujete ke štěstí Tady jsou popisky k tomu 
prvnimu jmenovanému: 
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i Drak ■ pokud máte kouzelný štít a pokud 
Crimzl vykouzli ochranu proti ohni. je zabití draka 
snadnou záležitosDi. 

2 . Temny rytíř - návod je jednoduchý - řežte 
toho chudáka hlava nehlava 
5 Studánka - zajímalo by nás,, k čemu je tahle 
studánka dobrá, až to budeme védět. budeme 
chytřejší. 

á. Dveře odemknete, když jím necháte do ouška 
zazpívat papouška Ido ouška - papouška, 
papouška ■ do ouška - jéé r rýmMje se to. * red.i 
5 krpgn • pokud ho nezabijete, GHAR2 nikdv 
nedohrajete Pokud no zabijete, dohrajete 

Dohrál, jste (SHAfi 2 SSahopřeji k dokončeni další 
náročné hry, téšim se nashledanou u dalších 
návodů a přeji vám chápavého a tolerantního 
očního lékaře 


ICE 




seznámíte s chlápkem, který vám nabídne 
prací a da vám do opatrováni záhadnou 
starožitnost neznámého původů a vysoké 
hodnoty < Artefakt*. PO ukončeni zadané mise 
se v tomtéž Páru od mladé ženy dozvíte 
o tom. že muz, jenž vám olej čít onu záhadnou 
starožitnost, byl zavražděn. Po vás jlí 
pravděpodobně tak v né kdo jde a tak vám zena 
nabídne, aby jste pro ni udělat několik misi. 
Ona vám na o placku zjistivše možně 
o starožitnosti. Po ukončeni všech zadaných 
misi se vydejte z Oakhanu do New 
Constantinopolu Tam naleznete dva muže 
bohatého obchodníka a jeho gorilu. 

Obchodník vam slíbí další informace o vaši 
záhadné věci. samozřejmě za splněni několika 
misi Pracujte poctivé a z do okamžiku, kdy 
bude v baru sedět sám beze svého strážce. 
Opustte základnu, ale neiette podle planu 
jinak padnete do pasti. Místo toho lette do 
systému Oxford na srejnoj měnou planetu 
Na planetě navštivte místní knihovnu, po 
splněni několika relativné lehkých misi vám 
bude do ni umožněn přistup. Zjistíte, ze ta 
záhadná věc. která vam způsobila tolik 
nepříjemnosti, jě od neznámé mimozemské 
civilizace na vysokém stupni inteligence a že 
výzkumem v teto oblasti se zabývá jeden 
vedec momentálně vězněny v systému Pa lan. 
Az na určené místo dorazíte, zjistíte, ze 
planeta je v blokádě ozbrojených sil. i kdyby se 
vam podařilo se probit, profesor s vam I stejné 
odmítne odletět po dobu trvaní blokády. 

A proto se na sousední rafinerii seznamte 
s zenou z nepřátelského gangu který planetu 
S profesorem oblehá Dá vám několik misi 
z nichž zejména poslední dvě jsou jiz 
zatraceně obtížné. Po odstranění blokády 
trans portu ne našeho vedce na sou se dni 
rafinerii, kde se jiz bude cítit bezpečněji. 
Dostanete od něj Ještě Jeden za ha dny 


scsre 

78% 

Název hry: 

PRJVATEĚft 

Výrobce: 

Origln 

žánr: 

Sd*fl 

styl 

Simulátor 

Počitpč: 

PC 

Obtížnost- 

střední 

Hodnoceni: 

Originalita: 

75 % 

Atmosféra: 

35% 

Grafika: 

94% 

zvuk: 

37% 


ramena, pardon myslel jsem maximální 
zrvchien« a směr systém Nexus Tam potkáte 
podři z enou adm i ra la která va s pop rosí 
o pomoc proti neznámému vetřelci. V systému 
Parry na vojenské základné máte schůzku 
s admirálem, který vám sdělí podrobnosti. Mate 
nejdříve deiat volavku a na lakat vetřelce do 
systému Blockade point Tango Cestou potkáte 
jíněno mimozemštana. který vam konečné 
nabije vaše kanóny. Jakmile se objeví nepřítel, 
začne po něm ceiá armádní letka pálit nicmene 
ho ani neskrabne. Ten úkol je rotí z na vas a neru 
zdaleka jednoduchý. Palebná sil a vašeho 
nepřítele je totiž tak silná že jeden plny zasan 
se rovna smrti, z pochopi terných důvodů 
nedoporučuji nálety proti sobe. ja jsem uspěl 
trpělivým pronásledováním a odstřelováním 
zezadu. 

Po definitivní destrukci nepřítele si vychutnejte 
par animaci a můžete, jestliže budete mír chut 
pokračovat v obchodovaní mezi planetami 

S.S.C. 

B 
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IIAVODY 


Mnoho hráčů se snažilo a nadšeně dohrálo Indyho lil od Lucas flrts, 
byli zde však i tací pařani, kteří si nedali pokoje, dokud indyho 
nedohráli na plný počet bodů, jedním z nich byl například známý 
sysop Radek Lukáš, který sepsal získávání bodů přesně bod po bodu, 
zde ho máte k dispozici. 





incliana 

jones III 


Postupem Času zjistíte, 2c různé 

problémy *z možno faírt různým způsoby ■ 
Lucas Anssi na této různorodosti děvé 
velmi zSeíecivfďiůiem jě indy hfl. za 
vychytralejší řešeni prabdémů můžete 
dostat víc bodů než za normami postup, 
tento návod vám ukáže bod pa bodu 
vSechny cestif*y feíěni a rozdíly v postupu 
ítoiieěiJim z jednoduchém Tento deuilri 
výpis bodů se bude určitě hodit fetůstům 
Lucas Aris a vyznavačům indyhc Jonese. 
moznj zjistíte. že jste o taíěvéci vůbec 
nevěděli Doufám, ie jsem wehyraJ všechny 
rozdíy. ale pokud náhodou tato upinů 
náhodou - Andnewi narazíte na rtéoo navit 
určíte napité 

5 bodů ■ zbavit se studentů tím, že Je 
nediáte postupné se zapsat 
io bodů - do rozhovoru s Markusem se 
ttozuéctét jméno jiného profesora, na 
kterého studenty odkážete 
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10 bodů ■ dostat se do bodzemni knihovny v Benátkách 
5 Oocú - odstranit: zátku pomoci klíče a háku 
5 bodů - tři panely v podzemí nastavte do petofty odcvíí ajti 
dveře 

5 bodů ■ na lebkách v podzemí zahrát správnou metodu 
5 bodů ■ dostat se podzemím k rytíři a otevřít rakev 
i bod- pf«bo»ovac vrátného zámku 
5 bodů -pcstatvratiiéhí}dovewiceiodpovéílf 2 ,T, 2 i 
i body ■ pfebQKOvřt Němce u schodů do i ustra 
5 body - Dřetxwovat Némce o Šatny 
5 bodv ■ přebOKOvát Němce u obrazárny 
5. bodů - přebomovst Némce u (ékarTHOcy 
5 bodů ■ přetxraovat Némce ořed plukovníkovou pracovnou 
5 bodů - ořetKwovat Némce břed m lun 05 tí $. kličem od čety 
S bodů - přeboxovat Némce uprostřed hradu v 1 patře 
S bodů - ořeiiffiícvafi Némce uprostřed hradu v 1 patře vzadu 
u oken 

5 bodů - orokeest se přes Němce u schodů do 1 .patra oblečen 
jako indv [Ddpoé) 1.2,21 

5 bodů - prokecat se přes Němce u Šarmy obteCenjafto ind? 
(cdp 5.2,11 

5 bodů - prokecat se přes Němce u obrazárny oblečen jako 
ndv (odpovědi 2.2.1. h 

a bodů ■ prokecat se přes Němce u lékárniCkv obtočen 
v německé uniformě, přičemž je nutno znát od opilce jméno 
velitele zámku (1.3,1 l 

3 bodů - prokecat se pres Němce před plukovníkovou 
pracovnou obtočen v německé uniformě lodpovéd; 1 , 2,11 
B bodů ■ v 1. patře u okna se od Němce dozvědět, že se 
strážný před místnosti' s któůemod célypmenuje Stegfned 
as fcmto se ke kli£> dostát v německé uniformě íodpovádat 
2.2,51 

1 5 bodů - protsoKovat siláka, dat mu viak předtím ?x napit piva 
B bodů ■ prokecat se přes Němce uprostřed 1 patra obtočen 

V německé uniformě (Odpůvětf 5i 

1 bod • pfeůoxovat optoe v přízemi 

2 body ■ vzicsi od optoe nádobu na pnro 

u> bodů - dostat se do místnosti 5 obrazem Gréto a obraz si 
prohlédnout 

10 bodů ■ pfékecat hWate bezpečnostního zařízeni 
15 bodů • dát hiidaůi bezpečnostního zařízen-: knihu Wein 
Kampf 

2& bodů - nalit ehvo do bezpečnostního zsňzer.i 


5 bodů - dostat se z 1 . patra do druhého 
pomoci bče 

5 bodů - dc chyceni dát Němcům Orau Diary 
a dostat se tak t*o Berlína 
30 bodů ■ po chyceni dát Němcům falešný 
Grai Oiary. který se nachází vc stole v (ndyhci 
dámě, klič je přilepen vzadu na knihovně 
15 bodů - rozvázat se kopím 
25 bodů ■ Ďdéjit ze zámku tajnými tfveřmi 
10 bodů • nechat s podepsaí Mem íamof 
Mioetem v Berlině 

40 bodů - nechat si ooaeosas pas «tJef em 
vBerliné 

10 bodů ■ pfeboxiovat Hitlera, -xe vás zatmi, 
ale 10 bodů získáte 
5 bodů ■ vřít muií s novinami Rtěnky 
10 bodů - odstartovat $ letadlem podle 
návodu z Jtrv.hy 2 Eenatc-k 
10 bodů • pfeboKovat kon&oiora lístků ve 
vrdtichotodi lobtižněi Přejdete-li bludně ve 
vzducholcdi bez soubqů. získáte 15 bodů, 
s jědnim sodbq^m 10 bodů a se dvěma 5 
bodů 

5 bodů - íietfoě-ii letatSem? za káidé 
sestřeleni tialSich Šesti bradel 
S bodů ■ za procházení kontrol na cesté 
cřekecávánim 

4 body - za procházeni kontrol na cestě 
bcaovanim 

20 bodů ■ prosít prosíežáCku 

20 bodů - projit přes (omeny s písmeny 

20 bodů - vybrat sprěvnygrál 

50 bodů - po uzdraveni otce odejit a nechá* 

grál na podlaze 

100 bodů • po uzdraveni otce vzít grál, aby 

ho nedostala EHa á vrátit ho 

75 bodů - nechá* Elsu vžit grál, pav ho ze 

ywky vytáhnout bičem á vrátit 

50 bodů - nechat Elsu vzít grál. 00 její smrti 

jenodéřt 



* Táhlí Hdiummia břvala dřfve koster. Jak |e ttflět. 



* TáleflinÉ NUBieal bvle oDjeveno, cesta do kátákomb Je ysiná 



* Je dobrt dívat se na rakve jm 1 vnéJšiliD pohledu 
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Manský 

zákysník 


Vážení čtenáři, 


v této rubrice se vám budeme snažit 
odpovídat na vaše dotazy týkající se 
problému s hrami na počítacích o nichž 
jsme si povídali nebo budeme povídat 
na ostatních stránkách. Problémy 
s domácími automaty, konsolemi 
budeme řešit přímo v rubrikách Tipů 
a Triků těmto přístrojům určeným. 
Budeme rádi, když si na naši rubriku 
zvyknete a budete nám dopisy sem 
patřící viditelně označovat heslem 
.ZÁKVSNiK". abychom věděli, na čem 
jsme ie takě pravděpodobné, že si 
s některými vašimi dotazy nebudeme 
vědět rady. Nezlobte se proto na nás • 


nikdo není neomylný vševěd, 
v případě, že s inkrimínovanými 
otázkami nebudeme moci pohnout, 
otiskneme vaše dotazy stejně • pro 
případ, že se mezi čtenáři najde 
spřízněná duše schopná odpovědět na 


tu kterou otázku. 


Dost už ale řeči a frázi, vzhůru na první 
hromadu zákysů a problému. 


Proč ml ve skvělé hře LEGACY firmy Mlcroprose 
neustále patlají z fnvenfofy čínské mince , 
Konkrétné v teveiu Asylům. 

Pavel s Praha 6 

Tento jev je způsoben tím, že máš u sěbé Fungs, 

Která ma spadeno Cravě na čínské mmce Zvrtni 
úchylka že.. 

9 

Už nékoi lk měsíců soustavné hřeji vynikající 
dungeon í$hap 2 , ale pořád se n emůžu ďretat 
na čtvrtý ostrov r zatím jsem objevil 
iRVAffS ISLAND, ZACH'S ISLAND a AKEER‘5 ISLAND), 
zkusil jsem vieeřmo možné, ale pořád nic. 
pomůžete? 

František Ř. Mariánské Lázně 
Jisté. od toho jsme tady Kromě kompletního 
návodu který se pof lakuje někde po tomhle čísle ti 
dáme matou radu. která tvůj protlům vyřeší rychleji 
a ObSTstivnéfi - stačí si v obchodu se zyiřdtY Vě 
městě iZACH'S I5LANDJ koupat orla. vrátit se na první 
ostrov, dá* kouzelníkovi na východě ostrova IQ 000 
zlatých a potom co ti poradí, vypustit orla. Tvoje 
dobrodružství tak ale zdaleka neskoná 


když jsem poprvé Uviděl hru SHADOWCAStěp, 
bys jsem unesen. Pařil jsem to jako blázen, ale 
zakyst jsem ve 21. úrovni. Je to m/sto za ledovým 
stropem, kde jsou dvé podivné, jakoby průchozí 
zdi a na jedné ze stěn obrázek žabáka, 

V minutém scorě jsem se dočetl o chystané 
rubrice Pařanský zákysník a rozhodí jsem se vam 
okamžitě napsat o radu. Tak co mam s tou 
prokletou žábou udělat? Stačí mít zařízeni HYPERSPACE cloqd analyser 



Jan s. Praha 4 

Když sě nad Um problémem zamyslíš, řešení je 
nasnadě - stač! se proměnit v postavu Healera 
a vypustit roj mušek do žabákova ksrchtu. reso 
pusinky Snadné že Ne. v podstatě je to velice 
nechutná hádanka, na kterou zase nebylo tak 
snadně přijít... 

• 

Proč se mi v HiRED GUNS občas nějaká zbraň 
nebo předmět rozpadne na prach? Dá 
se tornu nějak zabránit? K čemu 
jsou ty veliké reaktory, 
musím je nosit sebou? 

Karel P. Tábor 
HJRED GUNS je Výborná hra To ti ale 
moc nepomůže. Předměty $e rozpadají, 
protože moc nevydrž í. Některé zbraně 
nejsou vodotěsné á pod vodou se rozmoči, 
stejné jako určité druhy mumce Je potřeba 
vyzkoušet Po zásahu střelou také většinou trpí 
věci v inventory Je potřeba dávat pozor Reaktory 
MU5IS mlt y šetse v poslertn* úrovni, jinak nesplníš 
misí. nezničíš planetu a můžeš sejit zahrabat Jsou 
dohromady čtyři Nezapomeň, čtyři' 

• 

Již několik měsíců hrají geniální hru PÚPULOUS II. 
Pfiiěi jsem již na spoustu věci. alé stálé nevím, 
jak si poradit s poničenou půdou a bažinami 
v případě, nemohu-n stavět zemi. Myslím si. že 
to není módné. 

Ludvik M . Praha 1 

Souhlasíme s tebou. že je hra geniální, avšak 
k opravováni země máme určité vyhrady ie to touž 



a potom, co se nebožák uchýii do hyper prostoru, 
analyzovat oranžový oblak a skočit za ním. ve 
vesmíru ho můžeš dosytosti rozstřílet bez obavy 
o svůj moráJni a kriminální profil 


Nevím si rady v lost in TIME. Jsem 
v rybářové domku, nemohu se od 
tamtud dostat. Zkouieí jsem již 
všechno. 

Zdeněk M. Praha 2 
Nezkouše) jsi všechno' Musíš smočit 
chleba do tekutiny a hodit ho na 
střechu. Ze spadlého kruhu odřízni 
břitvou lano, připevni ho na kotvičku, 
pomocí které můžeš vylézt na útes 
• 

Mííze mi trž projborta někdo poradit. 
jak mám v innocent untíl caught 
získat klobouk od opilce v uličce? 

Vladimír s. Praha 
Může. V baru seber v zadni kapse ka hor 
chlapíka lístek ze zastavárny, dojdi do 
zastavárny a vyzvedni si fotoaparát 
Foták nabij u Stanku a bleskem oslep 
opilce Klobouk i s almužnami iě tvůj. 


hělpi Trápí mé sam&max. Nevím, jaksi poradit 
ve strašidelném zámku na poutí, umim sice 
rozsvítit baterií, afe nevím na co je to dobře. 
Pomozte. 

František 0 Plzeň 

Popadm za.lcě a výhod s ním pojistky 


možné Pomocí květin, neutékal 

• 

ve WAP tN The gule nedokážu špinit poslední 
misi na druhém ostrově, kde se cd severu blíží 
kolona iráckých tanků. Když několikrát vystřelím 
na kolonu, zničím pár ranků, ale ostatní mě 
spoielivě odrovnají, když $ě chci schovat 
nepřátelské tanky přejedou přes most a je 
konec, to snad nemá řešeni. 


Existuje čit na hru AuEN 3 ? 

Tereza 1 MěSioe u Prahy 

V obrazovce volby obtížnosti atd navol HARD a 6 
kreditu Kdykoliv ve hře stiskneš SPACE a N, 
poposkočí o úroveň dál To by ti snad mento stačit 
No né? 


Vladimír 0. Praha 4 

Ha. to je snadné Pokud podte manuálu zpomalíš 
nepřítele tak. ze rozstřílíš sifnici Před mostem 
nemáš jěště vyhráno Musíš totiž najít takové místo 
v lesičlcu severovýchodně od mostu, kde se skryješ 
na okraji porostu tak. abys moh» stfitot na tanky na 
mostě a přitom zůstal nepozorován. Potom stačí 
k vyřízeni útočníků jediný tým A je to. Njc není 
nereiiteíne 

• 

Nemate náhodou nějaké čity na $yndícate ? 

Filip P Pardubice 

NUK THEM. ROB A bank. TO ThE TOP ma obrazovce 
se jménem Cýmui 

• 

když ve hře FROsvuer plním úkol. kde musím zabit 
nějakého člověka startujícího z planety, vždycky mí 
buďto upláchne do hyperprostoru anebo ho 
zničím, ale potom po mě jde ochranka základny 
a zhorši se ml kriminální status. Co mám dělat? 

František K Mělník 


protentokrát k zákysúm 
a problémům. Těm, na které se dnes 
nedostalo se omlouváme a slibujeme, 
že se budeme snažit odpovídat na 
většinu dotazů buďto touto formou 
anebo formou kompletních návodů, 
řešeni či seznamů tipů a triků. 
Zachovejte nám přízeň a kdykoli 
zakysnete či se vám přihodí cokoliv 
ošklivého v jakékoli hře, neváhejte 
a napište nam. zákysník každého 
pařanaje tu pro vás. 

vaše Redakce 
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magořin počítačových her 




Jaguar 

S touto revoluční 64 bičovou konzolou, připomínající 
spise záchodovou mísu. než vet na hráni 
počítačových her, chce Sam Tramief. prezident 
společnosti Atari Corporation, zaplavit trh digitální 
zábavy á znovu vydobýt ztracené místo pro Atari 
Slibovaný výkon ma být zjištěn dokonalým 
hardwarem, který kompletně vyrobili technici od 
Ata-ri včetně 64 bitového mikroprocesoru RISC 
Jesthže sam opravdu dodrž i slibovanou čertu, 
můžeme očekávat masový nástup těchto strojů 
a těžké chvíle pro ostáni CD konzoly 

Výrobce. Atan 

CPU': RISC, 64 bitů Mastní vyrobai 

Grafika rozlišeni neznámé, 16? milionu barev 

Zvuk 16 hitů stereo 

Video: voirceine mpegi/2 

Cena 200 liber, s CD mechanikou 400 Uber 


HARDWARE 


Všechno se vyvíjí. Otřepaná fráze. 
Avšak ve světě počítačových her platí 
více, než si mnozí z nás představuji. 
Před třinácti lety v roce 1980 bylo 
uvedeno na trh ZX80. Pro 
obrovské množství lidí to 
znamenalo začátek éry 
domácích elektronických her 
Mít vlastni počítač se stalo 
snem milionů lidí. Díky ceně 
8-mi bitů, která vlastně tuto 
éru započala, se začaly tyto 
sny plnit. Atributová grafika, 
možnost vydávání zvuků 
a počítačové hry, využívající tyto 
gigantické možnosti se staly šlágrem. 
Píše se rok 1985, Atari uvádí 
fantastický stroj - Atari 520 ST. to se 
okamžitě stává hitem roku, není se 
čemu divit, je totiž 16-b'itovéin Roku 
1986 prezentuje Andy warhol 
multitaskový, 16-brtovy, 4096-ti 
barevný počítač budoucnosti - Amigu 
1000. Mezitím se svým směrem 
vyvíjejí počítače IBM PC kompatibilní, 
stále více využívající skvělé možnosti 
grafiky CCA, ty novější dokonce EGA! 
Na scéně se objevuji superrychlé 52- 
bitové počítače, které začínají 
potichu vytlačovat své slabší 
bratříčky. Rok 1993. Vybíráme mezi 
PC 486 0X2 (16-ti bitový 
SoundBlaster, SVGA), Amigou 1200 
s 24-bitovou grafikou, Atari 
Falconem s 16-bitovým DSP zvukem. 
Na začátku roku 1994 si čteme SCORE 
a přemýšlíme, kde prodat svůj 
zastarávající 52 bitový počítač, kde 
sehnat levného Silieona a co si koupit 
na hraní her. Dobrým řešením může 
být koupě jednoho z gamesících 
strojů na CD disky, s recenzemi 
některých z nich se budete moci 
setkávat ve vašem SCORE. 


Amiga CD32 

V podstatě se jedná o jinak zakrytovanou Amigu 
1200. Comrncdore se již jednou pokusil dobýt svět 
kompasových her se svým cdtv, aie příliš vysoká 
cena. špatný marketing (je nyní lepši?}, malá 
softwarová podpd^á a trocha smůly způsobily, že 
tento pokus jaksi nevyšel. Když vás cm rzi hřání her 
můžete sviy CD32 rozšířit na Arrigu 1200 přidáním 
disketové jednotky a klávesnice, nebo zasunout 
kartu MPEG. která vám umožní přehrávat filmy 
i kompakt disků (CD Vidwi Nad ostatní systémy po 
hardwarové stránce nevyniká, pro volbu Amigy CD 32 
mluví kompatibilita í předešlými Amigamj. možnost 
rozšířeni na plnohodnotný počítač a v neposedni 
řade slitovaní nad osudem nrmy Commodore, jejíž 
přežiti závisí na úspěchu tohoto stroje 



Výrobce, cammadore 

CPU: MC 63EOOM til bitů, 14 MHz/ 

Grafika: ACA. 520 k 256 - 12SO x 512. 256 barev 

i palety 16.7 milionů barev 

Zvuk 16 bitů stereo Plus 4 kanály £ litů 

Video, volitelně WPEGi 

Cena JOO liber 

MADMAX 
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r- Záleží nám totfc velíce na tom r co ši o našem , 
časopise myslíte a kdo jste Ptpt? Aby časopis 
' : SCORE co nejvíce odpovídal Vaši m představám . 

Prosíme Vás. proto 9 vymění tohoto dotazníku 
í ' a, zasláni na naši adtesu.7a spolupráci Vám mno- 


stejnĚ méně více hodnocení 

j 

.□ * 

o 

□ * 

□ 

j □ □ ' 

hi Nintendo a J Q 

-i) kultura □ □ □ 


\*y< 


ř * r 


•Jal novinky J 

Q * 

5 b)neoenzě. - J 


\ cl hardware: r * p 

□ 

•dJtedhbox J 

a 

■Vei návody ' . q 


' .ťfidopsy čtenářů, j 

□ 


' ■■ " ■ ■ ■ " M, + p ,m v ■ ■ ■ 


ř + 


' 3. 


II ■ I.J1I ■ ■ ■Étlfl 


. i.a ifi ■ 1 ■ 


* 

- ■ ' ■ s . . A . .. r. r^ng 


rt I 


Jaké další popěvky a rubriky byste rádi viděli 
v časopise SCORE? 


* * 


hokrát děkujeme. 


/ 1 . Jaký počítač vlastníte 
alPC 

bJAmigu . 
cl Apple Macintosh 
- dl jiný 


10. Jak často kupujete orsginSInt hry? 
. 31 jednou týdně a častěji 
b) 2 ■ 3 měsíčné 
cl Jed nu měsíčné 
ti) *7 - 11 krát ročně 
■e) 1 -6 krát ročně 
f] nikdy 


i * 19. Jak jste získali toto číslo časopisu SCORE? 

J aj ve Stánku s novinám i ' 
b) předplacením wj 
VjT cíjlnafc 

ígř 1 * 1 * # * . ■ 

20, Co se Vám na časopise SCOfcE kbi nejvíce? 


* 


* 2. Pokud vlastníte PC, specifikujte ho: 

aixneomes) 

■ b> 286 ÍATJ - r, : Ji 

óm 

r , d>486 

e) pfenosný/Japtop 

* » . * 

\ 3. Pokud vlastníte Amig u , specifikují ef; 
* a) Amiga 500/500 + 

* Ť WAmoga 600/600 HD 

OArniga 1200/1200 W 
d)Amiga 3000 
eJCDW 
• jÁ CD 32 


i m 


11 Jak často kupujete shareware? 
ai jednou týdně a Častěji ■ 
b) 2 ■ 5 měsíčné 
ó jednu měsíčné 
dí 7 : 11 krát ročně 

e) 1-6 krát ročně 

f) nikdy 


," '21. A naopak, co se Vám libí nejméně? 


r / 22: Kolik celkemjidí četlo/bude číst toto Vaše 
12 . jaký hardware vlastníte, nebo chcete zakou - } číslo? 

'^.pftvpfištich I2měsia'ch? 

mám íchdkoupjt 


f # 


I 1 * 


4 Jakou herní konzoli vlastníte? 
al Sega Master System 
bí Sega Megacrive 


a) zvukovou kartu 
bí modem 
cl tiskárnu T 
dl. 3. 5' disk dřív 
e) CO-ROMdrive 
fl hard disk 
g i jo všude 
tli MIDI 
*j) scanner 
j) digitizér 


23. Jaké jdalší časopisy pravidelné čtete? 
„• OhodnoÉte je stupnici od 1 do 10. 


- 24. Jste 


a) muž 

b) žena 


d Nintendo NES 


j □ J 25 . v jaké jsfě věkové kategorii? 

a) méně než 1ř let 

1 3. Jaký softwa re vlastnice, nebo chcete za koupit * ' bil 2 -1 6 lét 


■dl Super Nintendo 
/ eijiný 1 .. 


ív příštích 12 měsících? , 


cl 17-20 let 


5. Pokud vlastníte PC, jak dtou ho? 
a méně než 6 měsicú 
* bl6-l2měsitíi 

cl 1-2 noky 

X dř děCe net 2 roky 


ř*; 

f j 

mám . 

chci koupit 

d) 21 -25 Jet 

y 

*** 

a) grafický 

, '□ 

□ :Ě 

e) 26-30 let 

b] hudební 

□ 

f) 31-40 let 


c) textový editor 

□r 

J 

'gí 41-50 let 


I 


. * 6. Plánujete koupi PC v příštích 1 2 měsících? 


L auno 
2 ' bine 



d) Windows 
ě) DTP 

,f) progr. jazyty 
g} komunikační 
h) vzdělávací 


hi více než 50 let . 


f 

V 

w | 26. Jaký je Váš roční pňfem? 


- A 


ř í 

7. Kde používáte svůj PC? 
í . ai doma 

t! V pcáá 

c) ve škole ■ ■ 
dijinde 


14. Jaké hry vlastníte, nebo chcete zakoupit 
! v příštích 12 měsíďch? , 

mám chci koupit 

a) letecký simulátor □ □ 

b) adventury/RPC □ □ 

O válečný "j .‘j 

' d] sportovní sim, □ o 


a) kapesné a podobně 
bí měně než 36,000 Kč 
CJ 36,000- 60,000 3CČ 
dl 60,000 - 96,000 Kč 
e) 96.000 - 130,000 Kč 
fimOOO-ISOOTKČ 


r # 


/ 


( g]vitenežiBO,OOOKč 


►1 


v - 


1 0 které oblasti sďtwaru se zajímáte? , 
álhry < . 

bl .uživatelský software t 
c) počítačová grafika 
di hudba 
e) video 
S) DTP * r 

gHtemuQikace^ } \ 

hi Public Domarn/shareware 
i) CD/muitimédia 
► j] virtuální realita 
, k[ vzděláváni 


elstřilečka/hopsačka n 




r jf 


I - P- - T ’ 

9. Ohodnofte jednotlivé částí popisu SCORE 
známkou od 1 do 10 11 je neJlepSijO nejhoíší) 


f 15. Kde kupujete originální půčitačově hry? j 
aí v počttačových prodejnách 
b) zásilkovou sluzbpp 
óy prodejné SCORE - F . 
d)vzahřaniči T 

/• / i * * ** 

1 16. Co Vás ovlivňuje při koupi počítačové hry? 

.a) recenze v časopisech ■ 
b) reklamy 
*qi obaly 4 f 
dl doporučení známých 
el jiné důvody V. ^ 


Ž/.^kud chcete být informován o speciálních 
akcíčh a)iabidkách r vyplňte své jméno ^přesnou 
adresu. Pqfcud svou adresu neďicete uvádět, 
prosím? o vypl néni města (ob vod u i. 


20 . Pokud byste rád poslal jakoukoliv další zprávu 
redakci časopisu SCORE r učiňte to tak na následu^ 
S jldch rádcích , p řipadné přiložte další listy. 


1 ■" p 4 f f i r 

17 Jaké fsou-tň Vaše nejoblfber^jši hry? - - 


a zároveň oz načte, zda bý cakgvýcíibříspévků 
5 * méía být v budoucnosti stejně/v»ce/ni*énĚ . 


U 


# ř, 


^ „ ri 

■ lh ;-r-" l,wí ^ L ■ : “■ ■=■ 


/plněny dotazník vložte tio ofrankováni obálky, 
na kterou čitetné wzn^čte: DOTfJŽNÍK a pošlete n; 
adresu SCORE, Krupkovonám:3, 16000 Praha 6. 
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INNOCENT UNTIL 
CAU6HT 

m!k no procesor: 8086(1} a lepši 
grafické adapt.: VGA 

zvukové karty: Adlíb I26k kóny. pam. navicí 

Rol ano H7k Korw. pani. navie) 

soundBtesteMSQk konv. pam. + 256k xws na 

samglované zvuky) 

délka mb (Ok) 

paméf: 570k konv.pamétl 

ovládáni: klav., mvljov 

Tento herní oříšek od PSYGMOSlSje první ad Ventura 
této firmy na rBM kompatibilní počítáte i přesto je 
však naprogramovaná na poměrně vysoké úrovn i 
Dokaře využívat dnes dostupně mixroprocesorv - ma 
speciální mód pro Intel 8066. 60266 a ensae/BWSB. 
Mnohé z vás jistě zaujal fakt. že hra pracuje i na 
počitačich s TT.ikroprocesorem 8035, což je v podstatě 
paradox, protože konfiguraci fntel 6066 + grafický 
adaptér VGA bychom dnes asi ztěžka hledali (ona by 
se téžko hledáte I konfigurace Intel 6006 bez VGA} Hra 
dokaře poměrné efektivní využívat Extencted 
Memory ixMS), tak Je je výhodný nepoužívat 
SmartDróě, o jiné 'kešoýaď programy, a radši nechat 
XM5 uvolněnou prohru Animace je poměrně Služná, 
i když místy poněkud prkenná, rychlosti se hra také 
drí( na ocasu dobrého průměru. Shrnuli-ll bychom to 
(hrozný vyrazí, jedná se o kousek, který stqgi za 
pařeni. ovšem pokud mohu radit, rozhodněte sé 
radii až po přečteni herní recenze 

SHAD0W CASTER 

mikroprocesor: B03B6 a lepši 
grafické adapt.: VGA 
zvukové karty: SoundBlaster 
General Midi 
oboji dohromady 
delká: iá MB (20010 

paméf: 560k konvenčni paměti + 2S0Qk EMS 
ovládáni: kláv, myš. joy 

Každý si muže tvrdit co chce, ale určitě se všichni 
shodneme na tom, že tato hra má vynikající grafiku 
a s ni. jak uí to u Onginovskýcn her bývá. i animaci. 
Grafika je steného stylu jako již nékcltkrát použita ve 
hrách Wmg Commander, Uitima underv/ortd apod., 
ovšem, daleko lép? animována Všechny pohyby jsou 
úžasně plynulé a působí neobvykle realisticky Taky to 
asi nebvía žádna sranda naprogramovat • hra pracuje 
pouze v chranéném modu a jqji požadavek na 
ExpandecJ mentory je tudiž poměrné vysoký. Po lě co 
Whořete továrna na SMMkv(paméti SIMM. jimiž jsou 
osazovány počítáte PC) cena na jeden megabajt 
neúměrně stoupla a máfckOo měl a má několik tisíc 
navíc, většinou spíše čeká. až cena zase spádné Ovšem 
i takové paranv můžu potěšit, protože shaDGW 
CASTERa spustíte i s menši velikostí EMS. ovsem je 
otázka zda- li budete hru moci dohrát, protože oro 
správný běh je požadováno alescofl těch 28QQk 



mikropocesor: 30566 a lepši 
grafické adapt.: VGA 
zvukové karty: pc speaker 
rdi and lapci 

AdLib 

SoundBlaster 
délka: isook lOkBi 

paméf: S6Qk konvenčni paměti + 768 Jt EMS 
ovládáni: idáv., mys, Joy + + - 

Prásk. A se to tady. Jisté každý zná EUTF, které bylo ve 
své době vytvořeno snad na všech ny počítače Byte to 
hra s vynikající grafikou, zvukem a v neposlední tedé 
i myšlenkou a atmosférou ELíTE li (resp FRONTlERisi 
se svým předchůdcem v nitem nezadá a důstojně si 
vykračuje v již i tak dobře vyšlapaných šlépějích 
prvního OHu Grafika je velice rychlá a plynutá, bez 
jakýchkoli trhavých pohybu či blikáni Pokud by 
FRONTiER měl stejný typ 3D grafiky jako SHADOW 
CASTER. jisté by si s ním v nitem nezadal Obsahuje 
nesmírné množství jemně grafiky zabudované 
v 3 D (domy, lebště. }, a kdo do 5D grafiky jen trochu 
tiélá ví, že tohle rozpohybouát chce hezkou dávku 
zručnosti 

Z programového hlediska je FRON her prosté jednička 
3 tuším, že recenze také nijak nesrvbl' chválou 
i neškrtni - ItEll. 


lOST iN TIME Je vynikající adventura s perfektní 
grafikou již tradičné ve svém oboru perfektně 
animovanou Ovsem lOST in T>ME přichází I s něčím 
novým, a to vynikajícími 3 D detaily a animacemi 
Přistup hry na disk je rychly a njak nezpomaluje hru 
Myslím si. Je se hra brzy zafadi mezi herní bestsellery 

SAM & MAX 

HIT THE ROAD 

mikroprocesor: 5D2B6 a Wte 
grafický ádápt: VGA 
zvukově karty: Roiand 
AdLib 

General Midi 

SoundBlaster (Pro ibj 

pro Audio spectrumie 

dema: 16 MB [ORJ 

partie t: 57Sk konvenčni paměti 

ovládání: kláv. myš, jov + + + 

K teto hře není třeba r>ic dodávat Jak jejiž tradicí 
u LucasArts. hře nechybí perfektní zvuky, výborná 
animace, možnost ovládání jat z Má vesnice, tak 
jDystickem a myší. iy avíc oproti minulým hrám dokáže 
SAM & MAX využit 2MB EMS, což asi nem mot na tak 
rozsáhlou hru. ale SAM & MAX uj k zrychleni víc 


nepotřebuje Mužná snad jeden nepatrný nedostate* 
pokud hra béží na pomalejším počítači, tak silně klesá 
kvalita sapmlů v úvodní sekvenci (což by měta 
například 1 2BE ka na 20 Mhz bez problérriu stihat i 
Celkově však opět nadprůměrná hra a musime 
konstatovat, že se i L<*casáo rozhodli jit s dobou 
a využit pár npvých vympžencfitj dnešní techrvkv (wz 
podporované zvukové karty i 

ARJneboZIP? 

Necfavno byly dokunteiiy riové verze dvou zřejmé 
nejznáméjšth a nejpoužívanéjšich pakovacth 
programů Rozhodl jsem se. že se pokusím předejit 
nešvarům mezi přízni vo toho Ů jměho patoťate a oba 
programy otestuji fytfdřive však malé vysvétlenl pro ty 
kteří $i nejsou zcela jisti o tem bude rei 
Pakovaci ikompresovac-ř programy se užívají všude 
tam kde ie potřeba sbalit určitá nata tak aby zabírala 
oo nejmenši datový prostor v tomto formátu se 
pc-tom třeba něxam uloží a za nějaký čas pomoci 
stejného proyramu zase obnoví Vetiká abůst využiti je 
napřiklad pri zálohováni dat na diskety Oba nové 
programy umožňuji ukládat data na víte disket, o ktere 
si postupně říkají Neméně často se však používají 
k uvolněni mlstá na nard d'Sku Pokud naofiklad 
yláštnibeívXirtQiii Utility, jistě nepoužíváte např (-íDD 
'Norton Disk Dočtou každý den Je proto dobré >* 
všechny takovéto programy zabalit a rozbalit si je. až jč 
budete potřebovat- Goftvvarpyé firmy často použivaii 
regístitivarté verze técnto programů k pakovaní 
svých produktu na instalační d. skety atd 
Dnes Jíí ejfřstme nepřeberné množství 
software pnoporujicich nétznaméiĚí 
.pakováky" i Norton Commander í Ů, 
Arjview, Zipview, ModPlay, *. čil' práce 
s ninni íe velte píůsmná a nyní i rychlá 
Já jsem testoval programy PKZJP/PKdříZIP 
2 04g a ARj 2 41a Porovnával jsem rychlost 
a účinnost komprese a rychlost dekomprese 
PTi kompresi textových souborů je PkZi^ výraz ně tei 
0 50^ rychleiši. aie ARJ asi o 2% lépe kompresuje 
v kompresi oinámicn souboru ps Ařj lepši v Fychlosti 
- v účinnosti. Podobné jako u textových souborů je to 
u souborů grafických pkzip je opét (vcnieaSí, ais mň 
méně účinnou kcmpresl y kompresi mnoha typů 
souborů najednou tvtetné poddirektorářú:- byl při 
všech úrovních komprese PKZP výrazně rychlejší a také 
lépe kompnesova! Z toho takévyplwá že ostatní typy 
souborů i například zvukové, grafické v Jiných 
formátech atd i mu jdou výrazné lépe. aru bylo 
vynikajici bh ukládáni dat bez komprese (tzv stonngl 
teméř 2x rychiaSť než hKZip. ovšem potom mu velice 
dlouhá trváte dEStomorese PkžiP bvl bez výjimky 
rychleiši při dekomoresi všech typů 
Pokud bychom to shrnuli, ždá se byt PKZIP nepatrné 
výhodnéjši jak v rychiosTi komprese a dekomprese, tak 
nékdy I v účnncsu PKZlP dokáže využit instrukce 
vyšších mikroprocesoru, jwuživa XME i EMS fim se 
účinnost a hlavně rychlost komprese vélrni zvyšuje 
Nevýhodou není ani nutnost vfciadat jako první poslední 
disketu, pokud jste pakcvaii na více disket. Ovšem pkZip 
má raké néjake chybičky Pokud například vytvoříte 
nepříliš velikou adresářovou strukturu, udfite z ni Pxíip 
ohromný soubor, zatímco ARJ ji uloží do Pár kilo 
Závěr je tedy asi tento PKZiP je rychtejši s nepatrné 
účinnější kompresi inem pravidlemi. ale AftJ poskytuje 
více služeb, mouchy jsou tam J<í véláinou odladěny 
á myslím že sž začne ARj také pouřivat více paméti 
atd., tak pk 2 ip opět trhne 

U VLILA 


LOSI IN TIME 

mikroprocesor: 303S6 3 vyš e 

grafický adapt.i VGA 

zvukové karty: AdLib 

SoundBlaster 

délka: 13MB (Ok! 

paméf: 550K konve čni paměti 

ovládán i: ktáv. r myS ř joy ’ + - 
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ruku. Z několika dsel se časem stal telefoni seznam, 
který jsem musel vydrhnout dráténkou 

Pochopitelné se s vámi o získané 
kódy podéiim v rubrice Tipů 
a triků. 

Hratelnost hry by měla dostat 
Spectálnř nálepku .nebezpečná' 
Jakmile si napíšete prvních pár 
kódů. není úniku. Některé později i 
úrovně jsou opravdu tuhé 
a taste sestává, že je 
proběhnete s odřeným, 
ehm. odřeným ... 
joysttckem Napětí stoupá 
zvláště na konci kaZdé třetí 
iů nv, kdy >12 touZite po 
, ale většinou to 
koupíte 
bombou do 


8.0. 8. je typická běhátka stfilečka, kterými se 
Segy a Ninténdajen hemži. ELECTKOMC ARTSvšak 
své produkty nejdříve weitaji k dokonalosti a teprve 
poté je puser mezi horlivé hráče Skutečnost, že od 
robota běhajícího s pistolí nemůžeme očekávat nic 
nového může být zastíněna pouze jedrným 
aspektem: hrateinosti 

Valná většina akčních her vás zanechá uprostřed 
extrémně těžkých bojů se třemi žívocy a otřepanou 
puškou. Je 
vám okamžité 
jasné, že 


jakkoliv daleko se dostanete, nakonec vás stejné 
zabiji a pojedete od začátku. Občas dostanete tři 
pokračování icontínue), ktere máji za úkol povzbudit 
jiskru do dalšího boje Podle mého názoru to neni 
správný přístup, složitá ákčni hra tidrži vaši 
pozornost pouze tehdy, potrz pje-lí se váš postup 
Získáváním kúdů do dalších úrovni B.O.B. jjě již na 
první pohled nehrateJn-á záležitost, Ztraceny robot 
se musí zuřivě probit třemi světy, z nichž každý 
sestává z mnoha menších úrovni, všechno tohle 
projit na .ex‘ by trvafo snad celý den a nestačilo by 
vám tisic životů, natož pouhé tři lento beznadějný 
úkol však rapidně mění skutečnost, že po každých 
třech zónách obdržíte číselný kód. Beznaděj se tak 
rázem měn i v litou pařbu. která v mém připadé 
neměla ca nemáj konoe. Ze strachu, aby mi kůd 
nezmizel, než dojdu pro sešit, psal jsem si dsla na 


BOB je dobrým příkladem toho, že rychlé 
akční hry nejsou monopolem Amigy, SNES tyto 
„arkády" zvládá levou rukou. 


Předpokládám, že to nebude žádný med 
Grafika je dobrá, překvapilo mne, jak jemné a svižně 
zvládá SNES víceúrovňové scroHovaní pozadí, 
donedávna se parallaxem chlubila pouze Amiga 
Nepřátelé potvory jsou velmi různorodě, občas se 
na chvil! zamysNte, jaké podivné tvary a výplody 
chorobné mysli se to na vás vafi r přičemž zamyšlení 
bude osudné, jelikož se proberete mrtvi ý každém 
světě vás čekají tři souboje s velkými nestvůrami, 
běžná to praxe, které angláni fikají End-of-level- 
guardians v češtině néco jako strážci konce úrovně. 

V BOBovi jsou souboje s nimr správně vyvážené tak. 
abyste se po úspěšném zdoláni nepřijde svařili na, 
zem v křečích radosti a zároveň nebyli zoufali 
z přílišné obtížnosti Animace je také slušná, občas 
něco trochu uteče, někdo pochoduje ve stěně. 3 'e 
to jsou opravdu jen vyjimky. BOB rozhodně dokazuje 
vysoký standard grafiky na SNES. 

Hudba je průměrná, takové mate ntc, ktere musíte 
poslouchat Je trochu zneklidňující, že i v pozdějších 
úrovních zůstávají melodie stejné. Zanedlouho šije 
budete pobrukovat i přes to. že jsou spíšé 
nemeiod«:ké, až svérázné, úroveň zvuku vyvažuji 
efekty, kterých je ve hře spousta, různě zbraně zni 
ji nak, let raketkou je doprovázen popohánějícím.! 
bubny, autoři nelenili Hru rozhodni majitelům 
SNESu doporučuji, užijete sj spoustu zábavy á občas 
se vám bubnu klepat ruce - ale kůd dostanete! 

ANDREW 
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1 Název hry: 

BOB, 

Výrobce: Electronic Arts 

1 Žánr; 

SCl-fl 

Styl: 

Střiietta 

Počítač: 

SfSIES 

Obtížnost: 
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Originalita: 


Atmosféra: 
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Grafika: 
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Zvuk: 
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palice a všechno běžíte 
znova. Hra neobsahuje 
pouze hloupě běháni a stříleni 
Důležité je sbírání různých zbraní a extra 
vymoženosti, které vám pomáhají překonat místa, 
kde se pozadí ztrácí v roji nepřátel Mezi pomůcky 
patří napf. vrtulka, se kterou můžete chviil frčet 
vzduchem, zastavení nepřátel zmrazením času, 
hopsací pružinky pro vysoké skoky, klasická imunita 
3 jiné skopičinky Kráme létáni $ vrtuli si užijete také 
šplháni po lánech, létáni v raketách a řízeni 
mýdlových bublin. Ani si nestačíte zvyknout na 
rozmanité hordy nepřátel a už narážíte na npvé typy 
oblud a technických moštér ze všech sil se snažicich 
zmařit vaši cestu domů. Je zvláštní, že přibližně ve 
čtvrtině hra znatelné přidá na obtížnosti, avšak tuto 
hladinu si drží až téměř do konce. Zóny jsou sice 
nervy drásající, avšak s trochou dobrého postřehu 
a koumání se dá proběhnout lecjake peklo Vlastně, 
abych nepřeháněl, chyb! mi do dle asi pět úrovní, 
takže nevím, jak tuhá bude hra na samém konci 
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SUPER MARIO 
LANO 2 


zmí mco se nas starý známý Marto potýkal 
s jemným ufonem Tacangou v sarasalandu, 
zabydlel se v jeho zámku skuteční odporně podlý 
padouch Warěp. Nejen, že se mu podařilo obsadit 
Mariův zámek. ale ve své nekonečné krutosti 
očaroval i všechny Mariovy kamarády, a tak se stal 
zámek pevnosti strachu a zloby. Mario zná waria 
velmi dobře ze svých předešlých dobrodružství 
Wario vždy žárlil na jeho úspěch v roli superhrdiny, 
a proto se snažil Manoví překřížit cestu k úspěchu 
a slávě. Asi se mu to tentokrát opravdu povedlo . 
V.'ano ukradl šest koupelných mincí, pomoci kterých 
se d^i otevřít brány do Mariova zámku á ukryl je 
v Šesti tajných skrýších střežených hordami jeho 
pomahačů jak jste již jistě z předešlého pochopili je 
Vaším úkolem najít v průběhu hry všech Šest 
kouzelných mincí a osvobodit své kamarády. 
Dosáhnout toho musíte během osmi levelů ve 
kterých Mario létá, plave, potápí se a objevuje krásy 
vesmíru Hra se. jak jinak, opět nese v klasickém stylu 
Sucser Mario dobrodružství a tak od ni nemůžeme 
cekat velké grafické či hudební nápady. Věřím však, 
2e si při jejím hraní užijete mnoho zábavy a vybitých 
baterek 

TV 
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POPEYE 


aneb Pepkův návrat na displeje vašich miláčků 


Jednoho dne našla Oíivie při úklidu ve stodole 
pavučinami opředenou mapu. Po podrobnějším 
prozkoumáni objevila, že je to stará pirátská mapa 
označující místo uloženi velkého pokladu. Hned to 
řekla svému manželovi Pepkovi, který se okamžité 
vydal společně se svými přáteli na výpravu s dlem 
zi&kat poklad Měl však obrovskou smůlu, neboř se 
mg do cesty phpletf náš starý známý, zatraceně zlý 
Bíu to. Jindy by si s nim Pepek bez problémů poradil, 
ale při vši smůle ss doma zapomněl plechovku svého 
oblíbeného Špenátu. Neni proto divu. že se pochviíi 
plácal sám uprostřed oceánu vidíc svou loď 
obsazenou Slutém na obzoru Po chvíli úporné 
p&avby je vsak nalezen zcela náhodou okolo plující 
rybářskou lodí a dovezen na pevninu, kde začíná 
jeho dobrodružství. Pomoci sve obrovské pěsti 
a vysokých skoku se mu musí podařit probit přes 
mnoho dotěrných nepřátel a nástrah nastražených 
kým jiným, než jého úhlavním nepřítelem Blutem. 

H ra, jak se zda. je Šitá horkou jehlou a proto 
nehledejte nějaké hluboké myšlenky v oblasti grafiky 
či hudby, kterým^ by měla oplývat. Snad jediným 
kladným momentem je závěrečný souboj s Blutem 
provázený vskutku zajímavou hudbou a údery na 
Pepkovu hlavu. Budtesi však jisti že Pepek nikdy 
neprohrává . 

TV 
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TINY TOON 
ADVENTURES 

Babs r big break 

Jistě všichni dobře znáte seriál Warner Bros uvádí, 
ve kterém sé můžete setkat s mnohá křesanými 
postavičkami, jako jsou Tasmánský čert, Bu gs Sumy, 
BLtster Bunny či Babs. A právě s těmito a mnoha 
jinými postavami se též můžete setkat ve hře 8abs 
big break Babsi sni o životě ve světle reflektorů, ále 
netuší, íé na jevišti číhá nebezpečí Babsi je malá 
králičí herečka $ velkými ambicemi, která se vydala 
do Acmeacres, aby tam udělala zkoušky a posléze 
pracovala v divadle rvevi vsak, že Montana Max. 
krutý multimilionář a záporná postava Tiny Toon 
série. Chce přestavět divadlo na výnosný podnik 
a tím se ooěc jen obohabt. v tuto chvíli přichází čas 
Babsiných přátel: Bustera Bunnyho. Mučky Docka 
a Hamptona, kteří ji jistě nenechají ve štychu 
a odradí Montanu od jeho nekalých úmyslů. Hru 
pokaždé začínáte s Busterem Bunnym. ovšem 
v jakémkoli v okamžiku můžete zmáčknout tfadtko 
start a vybrat si jiného zé tří možných hrdinů každý 
z nich má samozřejmě jjné schopnosti a proto i jiné 
nároky na jídlo a poklady v průběhu hry. To 
znamená, že králík bude jíst mrkev a ne melouny 
a a$i ta-ke nebudě běhat pomaleji než prasátko, 
v každém ze čtyřech leveiů je skryta další známá 
postava z Tiny Toon seriálů , bez jejíž Pomoci 
a zvláštních schopnosti se tfále nedostanete. Hra má 
překvapivě dobrou grafiku a též hudba neni špatná. 

Při jejím hráni 
narazíte na 
mnoho herních 
vložek 

a zajímavých 
hádanek, při 
kterých se jistě 
dobře pobavíte. 
Takže vzhůru na 
Mňntyho a jeho 
patolízaly... 
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tIPY&TRIKY 





Další rubrika Tipů a triků pro 
konsoly je před vámi. Doufáme, že 
jste s naší nabídkou spokojeni a že 
vám slouží k lepšímu zdraví 
a úspěchu, alespoň v některých 
hrách. Když už jsme u toho zdraví, 
zajímalo by nás, jestli je mezi vámi, 
čtenáři SCORE, dostatek majitelů 

freezerů action replay firmy 
datel ELECTRONIC, abychom mohli 
pokračovat v uveřejňování adres 
do těchto mašinek, jak to děláme 
poprvé v tomto čísle pro stroje 
SEGA mega DRIVE. Pokládáme za 
zbytečné přinášet pro většinu 
z vás zbytečné a nepoužitelné 
informace, ale na druhou stranu by 
byla škoda tyto informace 
nepoužít, pokud by byly někomu 
prospěšné. Proto pište. A pište 
i jinak. Třeba když vás napadne 
nějaký příspěvek do této rubriky 
nebo dohrajete hru, kterou nikdo 
předtím nedohrál a chcete se 
podělit o kódy do úrovní ■ zkrátka 
■ pište, až se hory budou zelenat, 
ježci červenat a Mariové blednout. 


BUBSY 

1 5 LBLNPD 9. DBKRRB 13. TGRTVN 

2.CKBGMN 6 JMDKRK IQ MSFCTS 14 CCLD5L 
3.5CTWMN 7.STGRTN 11. KMGRS5 15. BTCLMB 
4 MKBRLN 8 SBBSHC 12. SUMBG 1$. STCJCJH 



Mnoho lidi měto problémy $ dokončením léto hry. 
konkrétné v hale VISITO R'S CENTRE a to v Obou 
variantách hry. Neuvádíme žádny cheai (adresy pro 
Freezer viz mze), ale jen radu 
Ve variantě s Dr Grantem je nutné skočit přímo 
mezi obědvající raptorv tak, aby nebyli vyrušeni od 
jídla, potom hodit výbušný i oranžoví) granát 
doprava, na podstavec kostry tak, aby nezasáhl 
raptora. ale aby pouze spadla lebka dinosura Potom 
stačí hodit několik granátů doleva a kostry pohřbí 
oba dravce - hra skončena, 
s raptorem je řešeni mnohem jednodušší ■ staň 
přibližné třikrát seknout drápkem db podstavce 
pravě kostřičky a Grant se může i se svým laserem 
a granáty jít vycpat Skoda, Ze není vidét. jak ho 
raptůrek požírá.. 


ECCO 

Mate problémy se vzduchem? Ode dneška už Žádny 
problém Staň zadat kód PLEASEJj a ujje to i 

MICRO MACHINES 

Pro urychleni vaší mini mašinky stiskněte toto: 

Nahoru, dolů, A, 0, doleva, doprava, c a start 

Nekonečné Životy dostanete pro změnu takto 

B. colů. C r dolů. nahoru, dolů. doleva, dolů 

Tyto triky musíte ale použít přimo ve hfe. 


ADRESY PRO FREEZER 
ACTION REPLAY 
(MEGA DRIVE): 

JURASSIC PARK 





CADCET TWINS 

FFO3B7QO03, FFPBBA0003 - neviditelnost 

ffoí 39000 • za poslední znak dcpíňte Číslo zvolené 

úrovně 

FF09B5QQ28 nekonečna energie 

HOOK 

FF8C630005 nekonečna energie 
FFD070Q006 ■ nekonečné životy 
FF 00650059 nekonečny čas 

ROCKET KNIGHT ADVENTURES 


FFFBCDD005 • nekonečné životy 
FFCD41003F nekonečna energie 

MUTANT LEACUE FOTBALL 

FFFD5E0002 speciální Pěn 
FFE1 E60003 h ra začiné Vě finál e 

STREETS OF RACE 2 

F FEFfiSODQZ nekonečné životy íhráč 1 : 

F F F0830002 nekonečně životy i h ráč 2) 

SONIC 2 

f f FE 1 000 o opi nit čisto Zvolené úrovně 

FFFE21Q0FQ prstýnek 
FFFFB10007 SUPEESOMC 
FFF760000C botička 
FFFE180010 contlnue 


SNES: 

POPTTTWINBEE 

Na obrazovce předvoleb stiskněte nahoru, nahoru 
dbiú. dolů. doleva, doprava, doleva., doprava. B. 

A a budete s< moci zvolit přistup eso osmé úrovně. 
WQW 1 

CYBERNATOR 


Co může byt lepši neř nekonečné CQNilNUE v této 
vynikající hře na SNĚS? No třeba.. Atje to cokoliv 
protentokrát Staň to CONTINUE - na začatku tipy 
stiskněte L, £ a START. To je všechno Dobrý, ne? 

HUNT FOR RED OCTOBER 

Mate li GAME BOY a hru s uvedeným názvem, mate 
příležitost vyzkoušet zajímavý cheat na mapě 
stiskněte A. B. nahoru, dciú a nechie se pfekvapiti 

BOB 

kódy do jednotlivých úrovni ipro nadšena SOBy 
zaůafiE a zvěřejnu andsew. Dostane za to od nás 
SOB. Vlastně EGD ■ red í 

171038 462893 

950745 583172 

472149 743690 

672451 103928 

27257S 144B95 

652074 775092 

265648 


FFOOí BOOF f nekoněčne modré šípky 
FF005D00FF ■ nekonečná energie paralyzěru 
ištunguni 

FFTO3ED0FF ■ nekonečné plynově granáty 
FF003C0G ff nekonečné červene ši pky 
FFOO3F0OFF - nekonečně oslepujici granáty 
FF004000FF ■ nekonečné rakety 
FF004100FF • nekonečné granáty 
ffoo 550020 • nekonečná energie 
FFQO530OFF • nekonečné životy 
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Kdo by neměl rád krešíeně filmv ífáje nenávidím • 
andsew, Fúúůui ■ Ltike, Uá uá - Olda] ehm, no dobře ■ 
já jě Mastně taky nemusím mit To je ale jedno. 

Knesteně pohádky jsou někdy docela hezké, běž 
onledu na to. jak se nám libí nebo ne Když se taková 
pěkná a bezvadně nakreslená pohádka dostane i ne 
Pomád automaty, máme z toho vSrchni radost Je to 
proto, ié jsme v dětství prožívali obrovská traumata 
před obrazovkou, kde se proháněly křemeně figurky 
a my jsme neměli šanci změnit jejích jednáni $ hrůzou 
v oůch jsme sledovali, jak se sympatičtí kresleni 
hrdinově řití do chřtánů pekelných příšer, padají do 
bezedných propasti, málem konči rozsekám meči 
krvežíznivých osmanú (tenkrát jsme nevěděli, ie to 
jsou obyčejní a mírumilovni Turci), nechávají se sežrat 
divokými draky atd . Ke všemu ještě v poslední chvfli 
všechno dobře dopadlo, čímž ti morbidnější mezi 
námi byli zklamáni mnohem vioe 
Proto máme dnes takovou radost, když si můžeme 
zahrat hru. která je tak báječně nakreslená, že je téměř 
k nerozeznáni od skutečného kresleného filmu 
$ jediným rozdílem ■ tady už múleme ovládat aíespoh 
jednu postavičku a podle libosti ji nechat padat na 
ostré bodáky, rozsekat meči Arabů, spálit pekelnými 
Rameny, zmrznout ve studené vodě atd. legrace je 
v tom, že to udělat můžeme, ale také nemusíme. 

V případě hry AlADDiN můžeme totiž vytáhnout 
ostrou třpytivou šavli a prosekat si cestu přes hromady 
arabských i jiných tlustochů s meči, trhovců, FakírO 
a podobných obvykle orientálních potvor a nepřátel 
To by samo o sobě nebylo hic tak neobvyklého - vždyť 
kolik jsme již takových 2D hlav-sékajiďch akčních 
chodíte* yjděli. Mraky, hromady, spousty, záplavy, 
přehršle i nepřěftríle. stovky a tisíce, tuny (na dalších 
5693 synonym nezbylo místo aru peníze). Jenže - je 
tady jedno jenže. Jen málo z těchto her bylo dobrých 
i ještě méně nejlepších. Jen u malého množství ze 
všech těch her se kloubila dohromady perfektní 
hratelnost, dobré nápady, slušná atmosféra, 
fantastická grafika a animace, v případě hry ALADHV 
jsou však všechny tyto parametry nejen skloubeny 
dohromady. ale místy občas i mirně předimenzovány 
a přetaženy dn krajnosti. Zkrátka - ALADiN je hrou. 
která stoji. když už ne za shlédnuti, tak alespoň za 
přečtení recenze se stejným názvem 
AiADDíN je hra naprosto docela slušná íurgh! - red.J. 


Oblíbená orientální 
pohádka Tisíce 
a jedné noci se 
po ústním, knižním 
a filmově 
oscarovém 
zpracování objevuje 
i na obrazovkách 

MEGA-DRIVE ... 


jLúIC 

j 75 % 

Název hry: 

ALADDIN 

Výrobce; 

Virgin Games 

Žánr: 

Pohádka 

Styk 

Bojová 

Počítač: 

Mega Drive 

Obtížnost: 

Střední 

Hodnoceni; 

Originalita: 

60% 

Atmosféra: 

70% 

Grafika: 

30% 

ZVUk; 

30% 


Příběh je jednoduchý - Aiaddin (kladask musí zachránit 
princeznu Jasmínu [klíčová postava! z rukou zlého 
vezira Džjíara i hlavni záporná postava) a jeho 
pomocníků (vedlejší záporné postavy). K tomu mu 
dopomáhej Bůh nesp. Alláh a ostrý meč Aladdm se 
proto vydává na strastiplně nebezpečnou cestu po 
orientě, aby nejen nalezl onu pověstnou lamou 
s Čižmem lne s džinemí. která posléze (nikoli předtím), 
dostala přezdívku Aladdinova a také zachránil 
princeznu, porazit jafara a hlavně usekal hlavy 
a propíchnul mečem několik tun nepřátel V této 
2D akční píošinkové chodióce ie to skutečným 
potěšením i pro nás mirumúovné. Grafika je totiž lna 
poměry MECA DRIVE i naprosto neuvěřitelná, animace 
úchvatná a zvuky parádní, kromě toho tady naházíme 
na spoustu báječné originálních nápadů. Jeden za 
všech ny ■ přetavte si velblouda. Normátnlho 
velblouda, jak sedí na poušti Mátě' 7 Fajn. A věříte, že 
tomuhle velbloudovi může Aiaddin klidně skočit na 
hřbet velbloud zahýká, vytřeští oči a vyHusne 
neuvěřitelnou kapalinu, která zabije převážnou většinu 
nepřátel před jeho pusinkou? Bezvadných ná padů je 
tady mnohem více • sebrat flétnu a létat na kobře 
soukající se z košíku, házet po nepřátelích jablka, létat 
ná létajícím koberci.. 

alaodin je prostě super, všechny klady sice nebyly 
ještě vyčísleny. ale místa sé už bohužel nedostává, 
a tak skončíme s nadějí, že v budoucnosti budě na 
našem trhu stále větší 3 větší množství tak kvalitních 
á roztomilých her. jako je právě hra AlADDiN firmy 
VIRGIN CAMES. ÍCE 
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SEGA Kdybych měl někomu angličtiny neznalému 

vysvětlit, co to znamená být Cool, asi by to 
bylo nad moje síly. I když nejsou moje 
mluvnické schopnosti zase tak nízké, jsou 



COOL SPOT 

jev překladu Cool skvrna ta ha ■ ředí To máte tak. 
Každý si prostě mysli, jak je to vSechno Cool. 
Vyvalovat $e v Kalifornii na pláži, pozorovat skrz Cool 
černě brýle Cool holky, poplet cool pivo a občas si 
zajit na nějakou Cool party. Někdy, když není hezké 
Cool počasí ícož se v Kalifornii stalo naposled v roce 
1657, ale ani na to nejsou spolehlivé doklady i. je 
možné zajit si do nej bližšího Cool kina na nějaký 
super cool film. Ale ne všechno je tak Cool, jak se na 
první pohled zdě, Holky jsou zadané, pivo je tepJé, 
party jsou nudné anebo všichni nakonec zvrací nebo 
konči na protidrogovém, pěkné počasí unudi časem 
každého a v kmech jsou stéf né jenom samé krváky 
a milostné sladáky 

Ani Cool skvrna to němé v životě jednoduché. 
Ostatně, dovedete si představit, jak složitý musí být 
život něčeho, co ani němé třetí rozměr? Cool spát 
má zkrátka problémy. Jeho Cool kamarádi jsou 
zavřeni v několika velice Necool klecích s néS 
dvojrozměrný placatý hrdina je musí vysvobodit. Na 
pláži, v přístavu na molu, ve skladišti a v dalšich 
a dalších Cool úrovnính Pr> nraurIA Fw^rlrt manuál 
který je Shodou okol 
nám přililšCoOl infč 
neposkytne Každé c 
překvapivé, .COOL". 
tolik nedozvíme, mo 
COOL SPOT neexistuj 
Ehm. Omlouvám se 
začátek. Zapomněl jí 
hraní her je vlastně \ 
věc a na zábavu tad^ 
místo. Podívejme se 
zblízka an hru COOL 
spot. Seriózně. Kdo 
by neznal firmu 
Virgin Games (já, já. 
iá..Jno dobře. 

Zkratka - představte 
si, že Firma Virgin 
Cames prosté 


prostě některá cizí slova, která se zkrátka 
doslovné přeložit nedají... 


existuje a je velice známá a prosperující. 
Mnoho hráčů na skutečných počítačích 
(AMIGA, PC), tuto firmu zná diky 
hromadě jejích výtvorů, o kterých se 
ale rozepisovat nebudu. COOL SPOT je 
dalším 2 vynik^jíčich děl této firmy. 

V podstatě jde o obyčejnou chodičku - 
střílečku ítzn., že hrdina tady Chodi 

a stflfi - red.L Jenomže o velice 
originální a především briJantně 
provedenou chodičku - střílečku. 

V několika 2D úrovních se hrdina, který 
asi nejvíce připomíná známou 
červenou placku JCEEPSMILJNG' 

s černými brýlemi, prcháni, skáče, stříli. 
šplhá a vůbec předvádí spoustu 

hdifiřrtii rrWI rr.PPiť - l4ií?|. rwi i 


scsre 82% 

Název hry: 

cool Spot 

výrobce: 

Virgin Gam es 

Žánr: 

Cool 

srn 

Štfiiěěiča 

Počítač: 

MEGA DRIVE 

Obtížnost: 

dětsky snadná 

Hodnocení: 

Originalita; 

70% 

Atmosféra: 

80% 

Grafika: 

80% 


také spoustu roztomilých 
nepřátel - od krabů, mušli 
a mušek přez pavouky, myšky, 
červy až po roboty podobné 
neroztomilá stvoření, zvuky 
jsou perfektní a hudba správné 
nevázaná až odvázaná. Z ceiě 
hry hlavně čiší ta správná 
plážové- pohodová atmosféra, 
která u většiny ostátnich her 
chybí ti když třeba taková hra 
CHAKAN o nemrtvém 
bojovníkovi má taky docela 
pohodovou atmosféru -). 
Celkově je COOL SPOT prostě 
Cool! Kdo má rád pohodové 
dvojrozměrně akční hry plně 
perfektně pnakreslené grafiky, 
báječné animovaných 

postaviček a cool 2dbaw. pro toho je tato hra 
určena. Pro ty, kteří jsou mrzutí, bez smyslu pro 
humor a bez chuti se bavit je hra určena taky, 
a to proto, aby už takoví nebyli, zkrátka - 
budmě všichni Cool jako tá skvrna ve hře. á na 
světě bude o mnoho veseleji a radostněji. 

ICE 
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Počítač; Mega Drive 


Obtížnost: 

Střední 

Hodnoceni: 

Originalita: 

75% 

Atmosféra; 

S5% 

Grafika: 

75% 

: — - ^ --- — - 

ZVUK; 

70% 


Název hry: Rocfcet Knlght 
Adventu re s 


Výrobce; 


2ánn 

Styl: 


Kónami 

Fantasy 

střflečka 


zemi, létáni ve vzduchu, plavání pod vodou, jižda na 
důlním vozíku, šplháni po liánách, skákáni po lávo- 
vém po4i atd Na začátku jsem se zmínil o originál- 
ních nápadech. Jsou pochopitelné originální 
v rámci kategorie akčních her., ale přesto 
stoji alespoň některé za zmínku. Tféba 
úroveň, ve které střidávě klesá a stoupá 
voda a která je plná ostrých hrotů • je 
potřeba spočítat si rychlost pohybu vody 
a nadnášeni, abySparkster neuvizl na 
bodlinách vechviii. kdy voda zmizl. 

Nebo skákáni nad lávovým 
polem, kdy jsou plošinky ukry- 
ty přímému pohledu a jsou 
viditelné pouze tehdy, kdvž 
Láva vystoupí a zprostředkuje 
jejich zrcadlový obraz. 
Takových detailů bychom 
mohli najit mnohem více. ale 
místa tady bohužel máme mno 
hem méně. 

Pokud ;de o technické provedeni, 
path pocket knlcht admentures mea 
nadprůměrné hry na MEGA drive Grafika je 
velice slušná, potvúrky jsou roztomile nakresleny 
a finální bossové, kterých je tady opravdu trochu 
přespříliš jsou správné odporní a prohnili, i když 
báječné nakresleni. Při tak rozsáhle hře sice zamrzí 
neexistence přístupových hesel, ale tím už bvchom 
byli příliš zhýčkáni ■ ostatně - na 
velkých hracích 
automatech 
hesla také 


nejsou, 
a jak jsou 
tyto stroje 
úspěšné. 
rocket 


KNI&hfT 
AD VEN - 
TílRES 

totiž přesné splňuje 
nároky na klasickou 
ákčni hru ty nároky, 
které vedou k tolika 
konverzím z automa 
tú právě na MEGA 
DRIVE, afe i na daSSi konsole Zkrátka - všichni milov- 
nici pěkné grafiky, rychlé akce, rozsáhlých úrovni 
a obtížných bossů usedněte k obrazovce a stiskně- 
te svoje ovladače Dobrodružství začíná. 

ICE 


Uz isme $i jaksi zvykli, že aí je jakákoli 
hra jakkoli hloupá, ubohá a veskrze Spatná, 
příběh v jejím pozadí sahá hluboko do historie, 
je propracovaný, rozvětvený a komplikovaný, 
anebo alespoň hýři spoustou neznámých 
jmen U her na konsole platí alespoň to 
poslední, to o jménech. Z píibéhu hry POCKET 
KNIGHT ADVENTURES bychom mohli soudit, že 
autoři této hry. konkrétně firma 
kqmami věnovala vlče pozornosti 
vymýšleni jmen než hře samotné, zdám 
ale klame 

RQCKET KNIGHT ADVENT URES je tobž docela 
hézka á veskrze roztomilá hra. spadá sice 
do velké a na konšelích zcela jisté největší 
3 neivlivnějSi rodiny 2D akCních plošinko- 
vých chodiček ito znamená, že se v těchto 
hrách rychle chodí, běhá a střílí ve dvou- 
rozměrných úrovních s občasnými plosinka- 
mi ■ red.i. ale místy se tady srazíme s několika 
originálními nápady, ktere nás pobavi, potěší 
a vůbec nám zvednou náladu. Necháme tedy píibéh 
spát a podíváme se na cestu Raketového rytíře 
v reálu. 

Hra je rozdělena 
do sedmi roz- 
sáhlých. tematic- 
ky variabilních- 
úrovních, které 
jsou oro změnu 
rozděleny do men- 
ších podúrovní, na 
konci každé čeká 
jedem z malých 
bossů, Šéfů. guárdia- 
nů. strážců, hlavních 
potvor atd Problém 
je ale v tom, že inten- 
zita výskytu těchto tvorů, 
nazývejme je klasicky jako 
boss, je tak vysoka, íe 
vzniká pocit, jako by celá 
nra byla složena jen z finál- 
ních soubojů. No, to jen tak 
na okraj 

Sparkster, tědy hodný rake- 
tový rytíř (na rozdit od Zlého 
AxieGeara, který kdysi zranil 
učitele jmenem Mtf ule Sanj uo i je takový malý 
modrý, relativné sympatický panáček s mečem 
a raketovým ruksakem na zádech, t toho vyplývají 
jeho možnosti. Z toho. že ié co panáček jistě každý 
pochopí, že může chodit a skákat Protože má meč. 
můžě jim okolo sebe sekat a icož z jeho popisu 
nevyplývá* střílet ohnivé disky na nepřátele. Diky 
raketovému bátůžku na zádech zase může předvá- 
dět neuvěřitelné věci jako super daleké skoky a lety 
na krátkou vzdálenost v podstatě jde o tohle - 
Sparkster si nabije raketový sak. zvolí směr létu 
a vystřeli jako raketa v tom kterém směru, což ně 
velice užitečné a zábavné. Některé úrovně také nabí- 
zejí palivo do raket, takže se z občasného výskoku 
stane permanentní let 

A to už se dostáváme k vzhledu jednotlivých úrovni. 
Takže Jsou docela hezké, z království Zebulous se 
dostaneme do hor, pod zem. podíváme se do krá- 
lovství Devitinos a samozřejmé nás Ceká tajemná 
Prasečí lod. . v podstatě je úplně jedno kam jsou 
jednotlivě úrovně zařazeny tematicky, zajímavější je, 
jak vypadají ve skutečnosti. 

Hned v několika prvních zónách nás autoři přesvědčí 
o svých nápadech, střídá se tady proste chozeni po 


Království zebulous v zemi 
Eihorn je v nebezpečí. Axle 
Gear, sluha císaře jménem 
Devilgus Devotindos unesl 
princeznu Sherry, protože ta 
jediná zná tajemství klíče od 
kosmické lodi Prasečí Hvězda 
a jedině Raketový rytíř 
Sparkster ji muže zachránit... 
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V podstatě 

jsme k tomu nepotřebovali 
aru předchozí metody špinavé 
práce. Mohli jsme se jednak CODE 
MASTERS šeptat, ale to by nebylo ono. 

StáC< se totiž podívat na par velice dobře 
známých her této firmy, a jsme doma. Majitelé ti 
bývali majitelé osmibitových oočřtáčú si možná 
vzpomenou alespoň na některou z následujících her: 
BMX SIMULÁTOR, JET GIKE SIMULÁTOR, ARCADE 
FLICHT SIMULÁTOR. Nic? No, Skoda. Tak tedy, všech- 
ny předchozí hry firmy CODE MASTERS máji nětO 
společného Kromě toho, že jsou perFektni a nesko- 
nale roztomilé, podobnost je hlavně ve zpracováni. 
Ovládáme tady kolo BMX/motorovv člun/stíhaci 
letoun a pohybujeme se a otáčíme v relativně malé 
krtině Ai už jde o závody ti o střílení, všechny tyto 
hry na ZX SPECRTUM. C64 či ATARI 300 jsou si velice 
podobné. A kromě toho, jsou velice, ale velice 
staré .. 

Když jsem poprvé viděl hru MiCRQ MACHINES, vzpo- 
mněl pem si jak ná heslo uvedené v úvodu, tak na 
předchozí hry firmy COD E masters. 

Opakování matka moudrosti 
TaiEbkrat se CODE MASTERS velice 
uspěš né vrátili ke zpracovaní závo- 
dů v pohled i/shgrá, a nutno při- 
znat, že velice úspěšné. Podstata 
MICRO MACHINES je velitěprostin- 
ká - je tady zkrátka spousta malých 
Strojil. Nebo 3lespoft značné 
zmenšených strojů. Vlastně úplně 
neifflrtrémnějp zmenšených. 

Představte si třeba, že sedíte 
u snídané iookud tedy snídáte 
v sedět popíjíte mléko (pokud 
ovšem nepopijíte pivo či 
whisky, ačkoli stoprocentní 
Zdravotní prospěšnost těchto 
nápojů po ránu však není zatím z nepocho- 
pneinvctr důvodů dodnes spolehlivě dokázá- 
na*. cpete se vločkami případně chlebem, či ovocem 


a najednou se vám přímo pod 
nosem zapnou honit malinké automo^ 
bily $ náhonem na všechny čtyři kola. 

Nevím jak vás, ale mi by to popudilo. 

A představte si, fe s nerůznějšími daisimi vozidly 
byste se museli setkávat po celý den - po stole 

v pracovně by se proháněly spor- 
tovní vozy. v dílné by vrčely limuzí- 
ny, vyšli bystě si na pláž, kde by víři- 
ly prach turbo terénní stroje, šli 
byste si zahrát kulečník a na plátně 
by závodííy Formule i a až byste se 
chtěli večer vykoupat ve váné se 
svojí oblíbenou kachničkou, jezdily 
bv okolo vás miniaturní závodni 
čluny, No uznejte. Že jé to předsta- 
va poměrně šiléná 
Nic šíleného však není džl firmě 
CODE MASTERS, a ták nás obohatila 
o jednu z nejlepších závodních her. 
které byly dosud pro MECA DRIVE 
vytvořeny. Ceká nás tady celkem 24 
závodních trati v osmi tématických 
prostředích (z nichž většina je 
v předchozím odstavci a ti pozorní 
mezi vámi to již jistě pochopili) Do 
každého z těchto prostředí se podíváme 
celkem třikrát. Kromě již uvedených vozidel nás čěká 
jeSté létáni v helikoptérách a jízda v tancích, které 
opravdu schli, ůmž jistě uspokojí nejednoho nástlí- 
Chtivého závodníka. Diky možnosti hry dvou hráčů, 
dobré hratelňOSti, roztomilému provedeni zvětše- 
ných zákoutí každodenního života, spoustě vozidel, 
a vůbec perfektní atmosféře je MICRO MACHINES 
hrou skutečně kvalitní. Mezi spoustou akčních cho- 
diůek a vesmírných střiieček je to celkem přijemné 
zpestřeni. 

Kdyby nebyly u všech strojů Stejné zvuky a kdyby 
bylo alespoň trochu možné zvládnou speciální 
bonusovou úroveň každé tři závody, byla by hra 
MICRO MACHINES jeSte lepši. Ale nemůžeme chtit 
všechno. I tak je proklatě dobrá a určitě Stoji za 
zahráni. 


Co je malé, to je hezké. 


ICE 


Na základě 
dlouhodobého 
pozorování, výzkumu 
v terénu a špionážních 
operací jsme zjistili, že 
toto heslo je firemním 
heslem firmy CODE 
MASTERS, 
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Dostanu se docela 
daleko, ale vždycky 
mě zabijou 
ty melouny 



-Tady Fuko , tak co, máš to? 

- Mám nějaký věci r>a SNES a FANTASY ?QN£ na GAME 
GEAR, 

- A co ta FANTASY, je dobrá? 

- Jo Je tam všechno jak má bejt. u rovné, strážci 
konce úrovni, nákup lepších zbrani, hromadv 
nepřátel, no, znát to přece. 

- Já mám taky něco novýho, MORTAL KOMBAT 

a iNDYHO (li od Hanky. Hele, a už si tu FANTASY 
zapařil? Já, že bych se do ní taky pustil. 

■ Jatfm jen tak trochu, jsou tam místa, kdy jde do 
tuhyho. zatím se snažím vykoumat všechny druhy 
zbrani Dostal jsem $e do tfeti zóny. ale vždycky 
mé tam zabjjou nějaký melouny nebo co to je. 

■ Tak já se na to podivám, čau 

-Cau 


Tento telefonní hovor byl odchycen antišpionážní 
frakd STB dne 7. února. 1991 Byl označen za kódo- 
vanou zprávu organizovaných disidentu. 
Nebezpečný text byl předán dešifrovací sekci FR- 
242. Po neúspěšném pokusu o vyluštěni byi postou - 
pen počítačové analýze Nakonec skončil na ústředí 
v Moskvě - pochopitelně nevyiuštěn. 

Za dva roky se zápis tohoto rozhovoru dostal do 
rukou redakci Score a já jsem byl pověřen pátráním 
po záhadném obsahu. Za několik minut jsem měl 
řešeni v kapse - dva pařani se bavili o nových hrách. 
Hlavně šlo o hru FANTASY ZONE, kterou jsem si ze 
zvědavosti sehnal a zkusil jsem si ji zahrát Disident 
Fuka měl pravdu, ty melouny ve třetí zóně jsou 
vážné tuhé. Možná si pamatujete na kdysi oblíbený 
typ střileček. ve kterém se létalo v kruhu v nepřáteli 


zamořeně zóně Mohli jste létat a střílet obéma 
směrv a vašim úkolem bylo postřílet všechny protiv- 
níky ■ teprve potéjEte postoupili dodali úrovně, 
vidite, a právě tohle Rusy zmátlo! 

Kdyby postupovali svěrákovškou metodou, rozpo- 
znali by výraz .nákup lepších zbrani Jako druh soea- 
alizovaného obchodu s vesmírnými zbraněmi Přišli 
by na to, že se jednalo o střely dozadu, do stran. 

0 lehké a těžké bomby á o autofire okopírovaný 
z MiGu 29 [letci sovětských MiGů podjeli za letu 
obéma rukama vodku, řízeni zaklínili prázdnou flaš- 
kou a palcem u nohy drželi autostřelbu, blížil- li se 
američaní, ^Nepřátelí' nebyli žádní rudí. ale mnohem 
dravější typy potvor variujid přes ozbrojené sněhulá- 
ky typu Dmitry 2, výsadkově palačinky ijonky, až po 
nehorši melouny zvané Fekal-Brežněv. o nichž už 
byla řeč Nepřátelé létají v nepředvídaných vlnách 

a letkách 4 občas ani nevíte. CO se stalo a je po všem. 
Objeví se závěrečná sekvence, cink. znova, 
jelikož nedostáváte kódy do dalších leieMevieú luh, 
zapietsemsei. ani se nijak jinak nefixujete, naděné na 
dohráni hry je ztracena Životy jsou na nic, protože 
po smrtí ztrácíte zbraně a stáváte se nahým Rusem 
v centru německé ofenzívy. Strážci konce úrovni se 
dají poměr né snadno zničit, na většinu z nich si 
musíte vymyslet standardní postup, který nezklame 
Pokud zklame, dnk znova. 

Název hry FANTASY ZONE se STBácké mozky snažily 
přeložit jako Amehka nebo Matička Ukrajina, avšak 
chyba: nešlo o jméno blahoslavené pozemské oblas- 
tí, ale jednalo se o ústíc vesmírného prostoru situo- 
vaný při shluku slunci Nebula Gr arniko, ve kterém 
probíhají těžké boje s výše popsanými jednotkami 
Tento úsek naši galaxie je opravdu zvláštní a jeho 
jméno ,Zóna fantasie' rozhodně není daleko Od 
pravdy, Skládá se z několika zón, které jsou fantask- 
ně dekorovány ledovými útvary, technickými patvary 
a geologickými zvratky Jedná se o žóny věčného 
boje, které jsou otevřenou náruči pro vesmírné 
dobrodruhy. Úkolem dobrodruhů v každé úrovni je 
postřílet všechny větší nepřátele, které se od spous- 
ty ostatních liší ai velikosti a b) tuhostí. Bod A naráží 
na jéjich tělesné proporce, které vaši maličkost pře- 
vyšuji hned několikrát. Bod B pak naznáčujě, že 
počet laserových Střel nutných k jejich zničeni bv 
postačil na tři bitvy o Stáli ngrad, přičemž berme 
v potaz jak muniční nároky strany německé, tak 

1 koťrtf astra ny ruské. Jakmile je pobijete, přichází 
utkáni s velkými a dobře ozbrojenými stráža 
Zpracováni těchto monster je také částečně páráno 
idrcl, kolísá mezi létajícím talířem beruška 2010 a hla- 
vou partácy Pinnochia s Leninovskýmí rysy (a dlou- 
hým nosem, který je periodicky vystrkován a zastr- 
kován aiá plsti, zatímco se divíte ieiich vizáži často 
se ozve známě CINK a všechno poletíte znova. Neni 
to roztomilé, jak všechno se sebou souvisí? 

Takové vlastnosti jako originalita, grafika a hudba 
Rusy vůbec nenapadly a v podstatě o nic nepřišli, 
protože se jedná o béžný průměr, tedy až na origi- 
nalitu. která mi připomíná postřeleného a na vic kul- 
havého psa Zbiroha Maximoviče II. Celkové FANTASY 
ZONE můžeme přirovnat k sysifofskému váleni kulič- 
ky do kopce, občas prosté Cink a konec už víte. 

ANDREW 
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meste, zastapava vsemozne, čtvera plameny a senu 


Američané, nebo alespoň 
moji známí Američané, 
nemají seriál o rodině 
Simpsonových rádi. Myslí si, 
že kazí názor mládeže na 
skutečný život amerických 
domácností. Hra firmy 
FtyiNCEDCE nekazí jen 
názory mládeže... 

Ale buďme objektivní. Ne všechny hrv 

pro MEGA DRIVE musí být graficky perfektní 
zpracované, omračující, plynule serolfujid, náročně 
nápadité a hudebně geniální. Je čas í pro hry mírné 
ú letové, úchylné a nebojme se řiti pomatené 
a z čestné. Stejné roztomile pomatené zeestné, jako 
je tety seriál o rodině Sinnpsonových. 

Dostačme se ale přímo do déje Bart [pro ty, kdož 
ještě neznaji tuto postavičku je jediná pomoc - pře- 
stat Cist tento článek a věnovat se něčemu úplné 
jinému, protože americká kultura již pohlcuje náš 
zábavní trh a případy neznalosti postavy Barta 
Simpsona jsou již v našich zeměpisných šířkách nato- 
lik ojedinělé, že se na takto postižené jedince skuteč- 


taserovýma očima na tanky a vrtulníky... v některé 
z dalších zón se nebožák změní na Bartmana tkde ti 
pozornější tuši spojitost s Batmanemí a létá a střílí 
a střílí a létá... Jeden mimořádně uíédý svět nás 
Bártovým prostřed metvim zavede do jeho vlastního, 
viry nakaženého krevního oběhu, Budeme se ještě 
prohánět do tajemném Magiiné zámku ti po bytě 
plném nechutných potvor Mohli bychom popisovat 
jednotlivě etapy ale neuděláme to. protože si 
nechceme (i.e. já si nechal zkazit náladu ani nervy. 
Snad jako závěr postačí, že Barts NiGHTMAREje 
něco úplně jiného. Je to pokus o Sílenou a pod ivnou 
hru, který stoprocentně vyšéi Skoda, že jsem tento 
pokus nepochopil. Možná, že je hra docela dobrá, ale 
ani po několika sehráních mi tak nepřipadá. Je to jěn 
nudné chozenidétání/plíiuárii v nesmyslných světech 
s nesmyslnou grafikou s fmstačné depresivní hud- 
bou. Mám -Ji tento pokus shrnout, jedná se o hru 
určenou skutečné jen pro superodcině skalní přízniv- 
ce všeho, co se Simpsonovy rodiny týká. Jen a jen 
pro ně. 

JCE 
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IMAJICA 


Stejné jako pro většinu členů naší redakce i pra mé 
jé spisovatel Clive Bar ker důležitou osobnosti literár- 
ního pole. shromáždi* jsem veškeré jeho dito jak 
knižní, tak obrazové a nepochybuji Ojěho kvalitách 
V tomto článečku bych se rád zmínil o jeho geniální 
knize imajiCA. která vzbudila poprask světově literár- 
ní kulíky v roce 1991 . Tato k niha bvia označena za 
převrat v dějinách fantasy a získala si tisíce příznivců 
po celém světě. Situace českého knižního a kulturní- 
ho prostředí je však bohužel nadále naprosto kritic- 
ká, takže zůstáváme jednou z méně civil izd váných 
oblasti, kde světové bestsellery nenacházejí vydava- 
tele. dive Jakoby došel jistého zmoudřeni, odklání se 
od svého horrorového zaměřeni a prše rozsáh- 
lou výpravnou fantasii, která vyráží dech 
svou rozsáhlostí. 

Clive vychází z toho. že se svě- 
tem našim jsou duchovni 
vazbou spojeny ještě Čtyři 
světy daiši. kde vládne 
síleny bůh 
HapeKamendios, 
jež nenávidí ženy 
Fantaskní popisy 
cizích světů jsou 
neuvěřitelné ori- 
ginální. kníhaje 
plná dobrodruh 
ství. lásky 
a nenávisti. 

Autor se nevy- 
hýbá ani sexu 
a opravdu hrůz' 
ným Obrazům 
IMAJICA je jed- 
nou z knih. 
jejichž příběh není 
možno nijak popsat 
či vypravovat Deník 
New York Times 
označil imajiku za 
„vzrušující jízdu Cizími 
Světy, po jejímž přečte 
ni vám připadne, žejst 
doposud hluboce spali 
Barker nám ukazuje, žt 
nemá a nesmi mu žádné hr 
Vytváří si nejen postavy třetího pohlaví, 
ale síedure i jejich citově relace k mužům 
a ženám věčný boj dobra a zia wnááí na u roven 
konfliktů bohů a ;,ejich nepochopitelných názorů ná 
svět 

Tato ciivova kniha, a nejen ona. by literárním fanouš- 
kům měla byt. dostatečným motivem ke zvládnuti 
jazyka anglického, protože vám v plném světle 
ukáže, O CO vás naši nakladatelé ořipravůjl Apeluji na 
všechny Čtenáře fantasy a horroru. IMAJtKA vám 
nesmi ujit 1 je to geniální kniha, která se ve všech 
směrech vyrovná Pánovi prstenů a některé obrazy 
Čisté fantasie Tolkiená posunuji do „klasiky". Spolu 
s dalším Bagrovým světovým bestsellerem The 
Damnation Game (Hra o prokletu pokládám iMAJikU 
za vrchol soudobé literární tvorby a jéště jednou ji 
všem doporučuji. Nakonec bych se s politováním 
zmínil a tom, že na školách jsou autoři Barkěrova 
formátu opomíjeni až s neuvěřitelnou tvrdohlavosti 
Přičemž se jedná o hluboce umělecké díla, která se 
setfeaiá s ohiásem na celém světě. Cechy byly kdysi 
centrum vzdělanosti a kultury Evropy, á teď? Darmo 
mluvit. 


ANDREW 


Monty Python 

And now for something 
completely different... 

Tak takovéto a podobné wroky můžete nalézt ve fil- 
mech a scénkách známé britské skupiny komiků, jež 
si říká Monty Python. Tihle kluci se dáli dohromady 
v roce 1969 a od té doby se datuje počátek jejich 
legendy. John Cleese, Eric idie, Michael Palin. 

Graham Chapman. Terny Gillwm a Terny Jones - tak 
tahle jména si dobře zapamatujte, protože jé. jak 
pevně 



Po dlouhé práci na scénáři vzniká další celovečerní 
film. Jmenuje se Monty Python'5 life of Brián 
a pojednává o zrození, životě a smrti muže, jenž měl 
tu smůlu. Sě se nestal mesiášem jako Ježíš Kristus 
narodivší se ve stejný tas ve stejném městě. Jak vidí- 
te nebylo jim nic svaté á ták se nedivte, že i tento 
biblický motiv získal naprosto pochybné podoby. 

Celý film je zcela zaplněn velkýnr. množstvím narážek 
a skečů. reflektujících jejich dobu. Mimochodem sly- 
šeli jste nékdy o Židovské lidové frontě 7 Ne 7 No ták 
to máte tedy smůlu. Dálšim velkým projektem byl 
film Monty PythofťS Méámng of Life. ve kterém se 
dozvíte jak to vlastně je se smyslem života, smrti 
á vůbec. Mám pocit, že to je 42, ale nejsem si 
tím zcela jist. 2a tento film získali 

Pythom mnohá oceněni na velkých 
světových filmových festivalech 
a je všeobecné považován 
za jejích nejleoší. 

Všechny informace se 
mi bohužel nepodaři- 
lo do tohohle článk u 
dostat á to co se sem 
dostalo, tomu nebude 
stejně nikdo věřit, 
takže dPuFám. že se 
k tomuto tématu 
ještě někdy vrátíme 
a podíváme se na to 
pořádn^jc. No mysaim 
si, že už bych měl 
skončit a ták ještě 
jedna zajímavost. 
Filmová a televizní spo- 
lečnost Nov3iCET2li 
se dala slyšet, že pro 
nás nékteré 
Pythonovské filmy 
a série dovezě, tákže 
se máme na co těšit 
Některé jejich filmy 
můžete najit například 
v amencké videopúj- 
čovněvide To co 
Dejvicích. ták ář už tam jste 

TV 


věřím, budete 

v brzké době velmi často slyšet Jejich prvním dílkem 
byla série scének a skečů s přiléhavým názvem 
Monty Python s Rymg Circus Hned po Svém prvním 
uvedeni 5. října 1959 se táto série stála obrovským 
hitem a společnost BBC $é společné s Pythony roz- 
hodla natočit další pokračováni. Prvním velkým fil- 
mem byl Monty Python and the Haly Grail, který byl 
natočen v průběhu roku 1975, Myslím si. že nemá 
smysl vykládat zde děj ale vězte, že tématika legen- 
dy o králi Artušovi a hledáni svátého grálu 2dé našla 
zcela jiné podoby než jsme zvykli například z filmu 
Excalibur. tímto filmem si Monty Python získali vše- 
obecného mezinárodního uznáni a mohli tak lépe 
získat finance na své další projekty Samozřejmě 
nadále pokračovali v práci na sérh Monty 
Pythonňj Flying Circus. ale byli Již připraveny scénáře 
k dalším projektům Brzo se sláva Monty Python 
dostala až Přes Atlantik a tak byli Pythoni pozváni dc 
Hollywoodu, kde sehráli show, která zaznamenala 
výrazný úspěch piky tomu byla převedena i na fil- 
mový pás. takže máme obrovsko šanci shlédnout 
jejich výkony v Hollywood Bowi I my. 
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